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Spravy
11. Manazérske zhrnutie:

Klucové slova: tvorba a interpretdcia grafov, tvorba a intepretacia tabuliek,

kreativita, prezentacia, mapy,

Kratka anotacia:

Na zaklade porozumenia a spravneho Citania grafov, map a tabuliek Ziaci budt schopni

urc¢it’ hl'adané parametre a prezentovat’ javy a procesy napriklad aj v grafickej podobe.

Téma stretnutia:
Tvorba a interpretacia grafov a map tak, aby Ziaci boli schopni interpretovat’ grafy, tabul’ky,

urcit’ hl'adané parametre a prezentovat’ javy a procesy aj v grafickej podobe.



https://gsobrance.edupage.org/

Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia: XI.

1. Uvod — prezencia pritomnych ¢lenov klubu

2. Vyhodnotenie realizacie ucebnej ¢innosti ziakov zameranu na integraciu
nadobudnutych poznatkov.

3.Tvorba grafov.

4. Spravna interpretacia

5. Prezentacia vysledkov a javov.

6. Aktivita zamerané na rozvoj kreativity v prirodovednej gramotnosti.

Priebeh stretnutia

On line zasadnutie klubu prirodovednej gramotnosti sa uskuto¢nilo prostrednictvom
platformy Webex. Stretnutie otvoril a viedol koordnator klubu prirodovednej gramotnosti
Mgr. Michal Bodnar, ktory ¢lenov privital a oboznamil s témou stretnutia a hore uvedenym

programom.

V ramci bodu, vyhodnotenie realizacie ucebnej Cinnosti Ziakov zamerani na
integraciu ~ nadobudnutych poznatkov prebehla kratka diskusia o dolezitosti aktivit
zameranych na rozvoj danej gramotnosti. Nasledne p. Mgr. Hanikova predstavila svoj
prispevok pre tvorbu grafov a map.

S mapami, grafmi atabulkami, diagramami, schémami atd’. sa stretivame od
detstva, nevyhneme sa im samozrejme Vv skole, ale ¢asto na nas "vyskakuju’ aj v beznom
zivote, z roznym médii — novin, Casopisov, internetovych stranok a televizie. Na zaklade
nich si vytvarame na§ obraz o svete alebo o prezentovanych javoch. O pravdivosti
prezentovanych map, grafov ¢i tabuliek vacSina 'udi nepochybuje a veri im, obzvlast’ ked’ sa
prezentuju geografické fakty tykajuce sa Statov, kontinentov a atd’. Je nutné, aby ziaci vedeli
a boli schopni "¢itat” takéto mapy alebo grafy a najlepSie sa to dosiahne tak, Ze si dokazu
mapu resp. graf, alebo tabulku vytvorit’ sami na zaklade dostupnych udajov, ktoré vsak
musia byt’ relevantné, ak chceme dosiahnut, aby mapa, ¢i graf vypovedali pravdivo. Ziaci
by mali byt schopni orientovat sa v dostupnych databizach Statistickych udajov
a identifikovat’ v nich dolezité fakty a kIicové skutocnosti. V tejto technickej pocitacovej
dobe sa uz netvoria len 2D mapy, ale aj priestorovo priehl'adnejSie 3D mapy, vzhl'adom na

to, ze na internete su uz dostupné rézne programy, vd’aka ktorym si takéto mapy dokéazu




ziaci vytvorit aj sami. Pre menej zdatnych Studentov a Zziakov st volne dostupné aj

videonavody, resp. webinare

s detailnymi postupmi zamerané na tvorbu map a grafov a to krok za krokom.
Najjednoduchsie sa vytvaraju mapy resp. grafy v programe Excel. Prikladom moéze byt
ajtakyto videonavod: Zemépis online: Tvorba 2D a 3D map v Excelu SP | SYPO | #36

dostupny na

https://www.youtube.com/watch?v=m4CGdINTO0JI.

V dnesnej dobe sa ¢asto v médiach, v spravach ukazuji prave typy grafov ako je kartogram
resp. kartodiagram, ktoré prehl'adne poukazuju napr. na rozsirenie aktualneho ochorenia
COVID 19 v jednotlivych statoch, ale aj napr. v jednotlivych okresoch nasej republiky. Graf
mapy sa tak mdze pouzit’ na porovnanie hodnot a zobrazenie kategorii v réznych
geografickych oblastiach. Je uzitocny, ak tdaje obsahuju geografické oblasti, ako napriklad
krajiny alebo oblasti, Staty, okresy alebo aj poStové smerovacie ¢isla alebo ako v pripade
sucasnej chorobnosti obyvatel'stva percentualne zastupenie nakazenych a zdravych l'udi

Vv jednotlivych geografickych oblastiach. Kartogram je jedna z najpouzivanejsich
vyjadrovacich metdd tematickej kartografie. Ide o jednoduchti mapu, v ktorej je graficky
vyjadrena (farbou alebo rastrom) intenzita javu v sledovanom tizemi. Kartogram vyjadruje
relativne hodnoty (na rozdiel od kartodiagramu). Zvyc€ajne rozliSujeme kartogramy
jednoduché, zlozZenég, Struktirne, sietoveé a objemové. Data k tvorbe kartogramu musia byt
porovnatel'né, relevantné a prepocitané napr. na jednotku plochy. Vizualizacia dat: na
vyjadrenie vonkajsej formy stupnice pouzivame bud’ farbu alebo Srafovanie. Hustota
Srafovania zavisi od intenzity javu (¢im vysSia intenzita, tym hustejSie Srafovanie). Okrem
hustoty Srafovania sa pre rozliSenie javov pouziva tiez hustota ¢iar. Prechody maji byt’
plynulé, ale zrete'né a Srafovanie ma byt’ vedené jednym smerom. Intenzitu mézeme taktiez
znazornit’ aj pomocou zvacSujuce] sa hustoty stale rovnako vel’kych bodiek, ¢iar, pripadne
inych symbolov.Co sa tyka farieb v kartogramoch su tu uréité pravidla, ktoré je nutné
dodrziavat’ : a) pravidlo proporcionality intenzity farieb (farebného tonu, rastru) — intenzita
farby musi odpovedat’ vizualizovanej hodnote ( kvantitativna farebné stupnica) b) pravidlo
asociativnosti farieb—v pripade zobrazovania abstraktnych dat sa pouzivaji bezné farby
(napr. teploty sa zobrazuju ¢ervenou a modrou, hydrologické tidaje modrou a

pod.)Kartodiagram (alebo aj diagramova mapa) je grafické znazornenie Statistickych dat



https://www.youtube.com/watch?v=m4CGd9NT0JI

bud’ metdédou bodovou, ¢iarovou alebo plosnou pouzivané v geografii a kartografii. Okrem
diagramovych znakov mézu byt v mape znézornené tiez prvky topografického obsahu
(riecna siet’, administrativne hranice). Kartodiagram vyjadruje absolutne hodnoty javu.
Moze sa kombinovat’ s kartogramom, ktory vyjadruje naopak hodnoty relativne.
Kartodiagram sa vyuZziva pre znazornenie mnohych javov a vo vSeobecnosti rozliSujeme
tieto druhy - bodové, liniové a plosné. Bodovy kartodiagram byva oznacovany tiez ako
bodovo lokalizovany kartodiagram a vyjadruje data pomocou bodov (dvojrozmernych
obrazcov) priradenych k danej lokalite. Casto znazorfiuje javy pozorované na uréitom
mieste - stanici, meste. Liniovy kartodiagram sa oznacuje tiez ako bodovo lokalizovany,
stuhovy (pendlogram), prizkovy alebo paskovy kartodiagram. Pouziva sa na vyjadrenie
kvality ¢i kvantity (napr. prietok vody, objem dopravy,...), hlavne pri javoch, ktorych
podstatou je pohyb. Liniové diagramy moézu byt’ vnatorne Struktirované. Plosny
kartodiagram sa od bodovych lisi tym, Ze sa vztahuje k urcité casti zemského povrchu
(napr. svetadielu, Statu). Zaujimavym typom grafu a pomerne I'ahko CitateI'nym je aj tzv.
vekova pyramida. Vekova pyramida (taktiez vekova Struktira) predstavuje grafické
znazornenie vekovej Struktiry obyvatel'stva daného regionu. Nazov je odvodeny od
trojuholnikovej podoby grafu, z ktorého sa da vyc¢itat’ vekova Struktura obyvatel'stva.
Znézoriuje pocet muzov a zien v danom veku, vdanom okamziku a na vymedzenom tzemi.
Medzinarodne je zavedend podoba grafu s trojuholnikovou zakladnou na osi &quot;x&quot;
(pocet obyvatel'ov), na osi &quot;y&quot; je vyznaceny vek od roku 0 do 'ubovolne

zvoleného maxima. Maximum sa naj¢astejSie stanovuje vo vel'mi

vysokom veku. Zjednotend je tiez podoba rozmiestenia populacie podl'a pohlavia.
Lava strana zobrazuje muzské pohlavie a prava strana Zenské. Rozdelenie na muZov a Zeny
je nutné, pretoze v opacnom pripade by doslo k zna¢nému skresleniu (v pripade vysokého
veku, kedy je vysSia mortalita muzov neZ Zien). Vizba medzi pohlavim a vekovou
Struktarou je zdsadny, pretoze v niektorych prikladoch sa daju vypozorovat’ znacné rozdiely
dané biologickymi vlastnostami (zvySena muzsk4 mortalita ) alebo tiez politickymi (vojna a
iné). Rozoznavame niekol’ko typov vekovych pyramid: progresivny , stacionarny,
regresivny a degresivny typ. Navod ako vytvorit’ vekovu pyramidu ndjdeme opit’ na

roznych webovych strankach napr. :

https://lepsiageografia.sk/materialy/navod-na-tvorbu-vekovej-pyramidy-v-exceli/



https://lepsiageografia.sk/materialy/navod-na-tvorbu-vekovej-pyramidy-v-exceli/

How to make a Population Pyramid in Excel

https://www.youtube.com/watch?v=txSSvUqglIKU-

https://www.youtube.com/watch?v=x5PY4wZm8fM

V geografickych atlasoch, ¢i v ucebniciach sa stretdvame vel'mi Casto s tymto typom map
resp. grafov ako je kartogram, kartodiagram, vekova pyramida atd’. Pod dohl'adom ucitel’a —
geografa sa ziak dokaze naucit’ ako precitat’ takito mapu a ziskat’ tak potrebné informécie

0 zobrazenom jave a nasledne je schopny pochopit’ a interpretovat’ tieto prezentované javy

aj v beznom Zivote.

12. Zavery a odporucania:

Zavery a odporucania: Rozvoj kreativity v prirodovednej gramotnosti je mozné docielit’ aj
aktivitami, ktoré st zamerané na tvorbu a interpretaciu grafov, map a tabuliek. U Ziakov sa snazit’

0 to, aby v ramci edukacie dokazali vytvarat’, planovat’ a produkovat’.
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