Predmet: Informatika

Hodinova dotacia

Roénik 1.roénik | 2.ro¢nik | 3.ro¢nik | 4.ro¢nik
Predmet iSkVP - volitelny | povinny | povinny
Cagov? (’10tac1a povinna + i 0+1 140 140
volitel'na

Predmet je spracovany presne v rozsahu stanovenom SVP, bez d’al§ich uprav. Standardy predmetu st uvedené v prislusnom SVP
zverejnené na adrese www.minedu.sk alebo www.statpedu.sk v sekcii Statny vzdelavaci program.

1. Charakteristika predmetu

V predmete informatika sa prelinaju dve zlozky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie konkrétnych skiisenosti a zrucnosti pri praci s
pocitatom i aplikaciami — na pracu s digitdlnymi technoldgiami. Druha zloZka je zamerand na budovanie zékladov informatiky. Hlavne na
rieSenie problémov pomocou pocitacov. Prva zlozka tvori zaklad vyucovania informatiky v rdmci primarneho vzdelavania a z vacSej Casti sa
prelina i celym niz§im strednym vzdelavanim. Skusenosti ziskané praktickou ¢innostou v tejto oblasti s potom dobrym predpokladom pre
zvladnutie druhej zlozky, ktora ma dominantné postavenie pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druha zlozka objavuje uz i v
primarnom vzdelavani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje Ziakov na to, aby korektne vyuZivali takto
nadobudnuté zru¢nosti a poznatky i v inych predmetoch.

2. Ciele predmetu

Ciel'om informatiky na 1. stupni ZS je zoznamenie sa s po&itaom a moZnostami jeho vyuzitia v kazdodennom Zivote. Prostrednictvom
aplikacii obsahom aj ovladanim primeranych veku ziakov ziskat’ zdkladné zruénosti v pouzivani poéitaca. V ramci medzipredmetovych vzt'ahov
si ziaci pomocou réznych aplikacii precvi¢uju zakladné ucivo z matematiky, slovenského a cudzieho jazyka, ziskavaji vedomosti za podpory
edukacnych programov z prirodovedy a vlastivedy a rozvijaji svoju tvorivost’ a estetické citenia v rdznych grafickych editoroch.


http://www.minedu.sk/
http://www.statpedu.sk/

Doraz klast’ pri tom nie na zvladnutie ovladania aplikacie, ale na pochopenie moznosti, ktoré mdézeme vyuzit pri kazdodennych
¢innostiach. Najvhodnejsie sa javi vyuzitie programov ur¢enych $pecialne pre ziakov, prostrednictvom ktorych by sa zoznamili s najbeznejSimi
¢innost’ami vykonavanymi na pocitaci (aplikacie uréené pre dospelych nie stt vhodné kvoli ich prilisnej komplexnosti).

Ziaci
e 7zoznamia sa s moznostami vyuzitia pocitaca v kazdodennom zivote
e dosiahnu zékladné zruc¢nosti a zasady prace s pocitacom: zapnutie/vypnutie, praca s mysou a kldvesnicou
e 7zozndmia sa s moznost'ami kreslenia, pisania a d’al§imi najtypickej§imi druhmi aplikacii.
e uvaZzuju o informaciach a ré6znych reprezentaciach, pouzivaji vhodné nastroje na ich spracovanie,
e uvazuju o algoritmoch, hI'adaji a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov , vytvaraju navody, programy podl'a danych pravidiel,
e logicky uvaZzuju, argumentuju, hodnotia, konaju zdévodnené rozhodnutia,
e poznaju principy softvéru a hardveru a vyuZzivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,
e komunikuja a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technolégii, ziskavaju informacie na webe,
e poznaju, ako informatika ovplyvnila spolo¢nost’,

e rozumeju rizikam na internete, dokazu sa im branit’ a riesit’ problémy, ktoré sa vyskytna, reSpektuju intelektualneho vlastnictvo.

3. Metddy a formy prace

Pri vol'be vyucovacich metdd a foriem prihliadame na obsah vyu€ovania, na individualitu Ziakov a klimu triedy tak, aby boli splnené
stanovené ciele a rozvijali sa kI'aCové kompetencie ziakov pre dany predmet.

Pri vyucbe informatickej vychovy vyuzivame najma:

e riadeny rozhovor (aktivizovanie poznatkov a skusenosti Ziakov)

e vyklad uditel’a

e problémova metdda (uputanie pozornosti prostrednictvom nastoleného problému)
e rozpravanie (vyjadrovanie skusenosti a aktivne pocuvanie)



e demonstratna metdda (demonstracia s vyuzitim dataprojektoru)

e prezentatna metoda (prezentdcia s vyuzitim dataprojektoru)

e kooperativne vyucovanie (forma skupinového vyucovania — napr. vo dvojiciach)
e heuristicka metdda (ucenie sa rieSenim problémov)

e samostatna praca ziakov (s pracovnym listom, s poCitatom, s internetom)

e projektové, zazitkové vyucovanie

4. Hodnotenie predmetu

Hodnotenie je neoddelitel'nou, ale zaroven jednou z najcitlivejSich a najzlozitejSich stasti vyucovacieho procesu. Je nesmierne dbleZité, aby
nasim ciel'om bolo hodnotit’ u ziaka to, ¢o vie, nie to ¢o nevie. Nie je dolezité, ¢i ziak zvladol ucivo na prvykrat, alebo mu to trvalo dlhsie, ale ¢i
naozaj ziskal predpisané vedomosti, zvladol prislusné zruc¢nosti, pochopil ucivo, vie riesit’ problémy, ulohy a je schopny splnit pozadovany
Standard. Ide o komplexné hodnotenie: ¢i je ziak schopny rieSit zadané problémy, ako ziak pochopil moznosti, ktoré mozno vyuzit' pri
kazdodennych ¢innostiach. Stcastou hodnotenia ma byt aj schopnost’ prezentovat’ vysledky svojej prace.

Na hodnotenie predmetu vychadzame z Metodického pokynu ¢. 22/2011 a¢. 35/2011 na hodnotenie Ziakov zéakladnej Skoly. Na zéklade
rozhodnutia pedagogickej rady Informatiku v 2. ro¢niku hodnotime slovom absolvoval/a a v 3. a 4. ro¢niku znamkou s dérazom na vyzdvihnutie
najma pozitivnych vlastnosti Ziakov.

Zaéleneni Ziaci st hodnoteni klasifikiciou v zmysle metodickych pokynov pre hodnotenie a klasifikaciu Ziaka schvalenych MS SR ¢&.
35/2011 z 1. méja 2011.



Ucebné osnovy

2. roénik Dotacia: 0 + 1

Tematicke celky

Reprezentacie a nastroje:
praca s grafikou, praca s textom, praca s pribehmi, praca s multimédiami, informaécie, Struktary

Komunikacia a spolupréaca:
praca s webovou strankou, vyhl'addvanie na webe, praca s nastrojmi na komunikaciu

Algoritmicke rieSenie problémov:
analyza problému, interaktivne zostavovanie rieSenia pomocou postupnosti prikazov, interpretacia zapisu rieSenia
hl'adanie, opravovanie chyb

Softvér a hardvér:
praca so subormi a prie¢inkami, praca v opera¢nom systéme, pocita¢ a pridavné zariadenia
praca v pocitaovej sieti a na internete

Informacna spolocnost’.
bezpecnost’ a rizika, digitalne technologie v spolo¢nosti, legalnost’ pouzivania

Predmetové kompetencie




Ziak vie:

Na primeranej Grovni pracovat’ v grafickom, textovom editore

Pouzit nastroje na prezeranie webovych stranok, ziskat’ informacie z webovych stranok

Realizovat’ navod, postup, algoritmus rieSenia

Pracovat’ so zdkladnym hardvérom na pouzivatel'skej urovni: ovladat’ programy mysou, pisat’ na klavesnici
Diskutovat’ o digitalnych technoldgiach, o ich kladoch i z&poroch

Ucebné zdroje

e-uéebnica informatiky https://www.aaskola.sk/project/default.aspx?project=1, PC, tablety, notebooky, interaktivne tabule, dataprojektory,
televizory, programovatel'né hracky a robotické stavebnice, programy na rozvoj algoritmického myslenia, elektronické zdroje -
multimedialne CD, DVD, internetové stranky, edukacné portaly, textovy editor, grafické editory, editor na prehravanie a upravu zvuku,
videa

Prierezové témy

Osobnostny a socialny rozvoj

Bezpecnost pri praci v pocitacovej ucebni
Praca s grafikou

Internet

Zakladné periférie na ovladanie pocitaca
Praca s textom

Animacie

Algoritmy

Environmentalna vychova

IKT v Skole
Jednoducha prezentéacia Zvuky a videa

Multikultarna vychova



https://www.aaskola.sk/project/default.aspx?project=1

Bezpecnost pri praci v pocitacovej ucebni IKT v Skole
Zakladné periférie na ovladanie pocitaca

Pracas CD

Tlaciarent

Ochrana zivota a zdravia

Bezpecnost pri praci v pocitacovej ucebni Internet

Tvorba projektu a prezenta¢né zruc¢nosti

Bezpecnost’ pri praci v pocitacovej ucebni
IKT v skole

Jednoduché prezentéacia

Zvuky a videa

Ucebné osnovy

3. roénik Dotéacia: 1 +0

Tematicke celky

Reprezentacie a nastroje:
praca s grafikou, praca s textom, praca s pribehmi, praca s multimédiami, informécie, Struktary

Komunikacia a spolupréaca:
praca s webovou strankou, vyhl'addvanie na webe, praca s nastrojmi na komunikaciu

Algoritmicke rieSenie problémov:
analyza problému, interaktivne zostavovanie rieSenia pomocou postupnosti prikazov, interpretacia zapisu rieSenia
hl'adanie, opravovanie chyb




Softvér a hardvér:
praca so subormi a prie¢inkami, praca v opera¢nom systéme, pocita¢ a pridavné zariadenia
praca v pocitaovej sieti a na internete

Informacna spolocnost’.
bezpecnost’ a rizika, digitalne technologie v spolo¢nosti, legalnost’ pouzivania

Predmetové kompetencie

Ziak vie:

Na primeranej Grovni pracovat’ v grafickom, textovom editore

Pouzit néstroje na prezeranie webovych stranok, ziskat’ informacie z webovych stranok

Realizovat’ navod, postup, algoritmus rieSenia

Pracovat’ so zdkladnym hardvérom na pouzivatel'skej urovni: ovladat’ programy mysou, pisat’ na klavesnici
RozIisit e-mailovi a webovu adresu

Diskutovat’ o digitalnych technoldgiach, o ich kladoch i z&poroch

Diskutovat’ 0 principoch dodrzZiavani zakladnych autorskych prav

Ucebné zdroje

e-ucebnica informatiky https://www.aaskola.sk/project/default.aspx?project=1, PC, tablety, notebooky, interaktivne tabule, dataprojektory,
televizory, programovatel'né hracky a robotické stavebnice, programy na rozvoj algoritmického myslenia, elektronické zdroje -
multimedialne CD, DVD, internetové stranky, edukacné portaly, textovy editor, grafické editory, editor na prehravanie a Upravu zvuku,
videa



https://www.aaskola.sk/project/default.aspx?project=1

Prierezové temy

Osobnostny a socialny rozvoj

Bezpecnost’ pri praci v pocitacovej ucebni
Praca s grafikou

Internet

Zakladné periférie na ovladanie pocitaca
Praca s textom

Animaécie

Algoritmy

Environmentalna vychova

IKT v Skole
Jednoducha prezentéacia Zvuky a videa

Multikultarna vychova

Bezpecnost pri praci v pocitacovej ucebni IKT v Skole
Zakladné periférie na ovladanie pocitaca

Pracas CD

Tlaciaren

Ochrana zivota a zdravia

Bezpecnost pri praci v pocitacovej ucebni Internet

Tvorba projektu a prezenta¢né zruc¢nosti

Bezpecnost’ pri praci v pocitacovej ucebni
IKT v Skole

Jednoduché prezentéacia

Zvuky a videa




Ucebné osnovy

4, ro¢nik Dotécia: 1 +0

Tematické celky

Reprezentacie a nastroje:
praca s grafikou, praca s textom, praca s pribehmi, praca s multimédiami, informécie, Struktary

Komunikacia a spolupréaca:
praca s webovou strdnkou, vyhl'adavanie na webe, praca s nastrojmi na komunikaciu

Algoritmicke rieSenie problémov:
analyza problému, interaktivne zostavovanie rieSenia pomocou postupnosti prikazov, interpretacia zapisu rieSenia, hl'adanie, opravovanie
chyb

Softvér a hardvér:
praca so subormi a prie¢inkami, praca v opera¢nom systéme, pocitac a pridavné zariadenia, praca v pocitaovej sieti a na internete

Informacna spolocnost’.
bezpecnost’ a rizika, digitalne technoldgie v spolo¢nosti, legalnost’ pouzivania

Predmetové kompetencie




Ziak vie:

Pouzit’ konkrétne nastroje editora na tvorbu a upravu obrazkov a animaécii

Pouzit’ konkrétne nastroje na prehratie zvukov

Pouzit’ konkrétne nastroje na prehratie videa

Ziskat’ informacie z webovych stranok

Vyhladat’ a ziskat’ informaciu na zadanych strankach internetu Zhodnotit’ spravnost’ e-mailovej adresy
Pracovat’ s dvoma oknami — kopirovanie z jedného do druhého Navrhntt’ rieSenie, vyjadrit’ plan rieSenia
Rozhodnut’ sa o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku)

Riesit’ problém priamym riadenim vykonavatel'a (napr. Robot, korytnacka)

Interpretovat’ postupnost’ prikazov

RozIisit e-mailovi a webovu adresu

Samostatne prezentovat’ pred spoluziakmi svoju pracu — projekt

Ucebné zdroje

e-uéebnica informatiky https://www.aaskola.sk/project/default.aspx?project=1, PC, tablety, notebooky, interaktivne tabule, dataprojektory,
televizory, programovatel'né hracky a robotické stavebnice, programy na rozvoj algoritmického myslenia, elektronické zdroje -
multimedialne CD, DVD, internetové stranky, edukacné portaly, textovy editor, grafickeé editory, editor na prehravanie a Upravu zvuku,
videa

Prierezové témy

Osobnostny a socialny rozvoj

Bezpecnost’ pri praci
Textovy editor

Graficky editor

Rizika na internete

Detsky programovaci jazyk
Praca s CD, DVD, USB
Jednoduché prezentéacia



https://www.aaskola.sk/project/default.aspx?project=1

Opis a ilustrécia osoby
Navody, recepty z bezného zivota Vol'ny ¢as a IKT

Vonkajsie periférie pocitaca
Elektronicka posta IKT v Skole

Pocitac, jeho cCasti a periférne zariadenia
Ukladanie informécii Animécie

Textovy editor
Graficky editor

Internet

Praca s CD, DVD, USB

Jednoducha prezentéacia

Bezpecnost pri praci Internet
Rizika na internete
Volny ¢as a IKT




Animacie

Textovy editor
Graficky editor
Jednoducha prezentécia
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