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Kr(Al)na przysztosci to wyjatkowa mozliwos¢ na poznanie Swiata
Al oraz tego w jaki sposob mozna wykorzystac zdobhycze +
sztucznej technologii w edukacji i rozrywce. Tworzymy projekty
zwigzane z Al oraz pokazujemy rozne narzedzia Al-owe. Naszym
celem jest popularyzowanie wiedzy i promowanie naszych
semestralnych kursow programowania.
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Jak wygladaja zajecia * ~F.3

Podczas 1.5 h zajec€ uczestnicy pod okiem wykwalifikowanego i
doswiadczonego trenera uczg sie podstaw programowania. +
Rozpoczynamy od programistycznego wstepu, nastepnie
programujemy zgodnie z instrukcjami nauczyciela oraz
testujemy projekt grajac i wspolnie spedzajac czas z innymi
uczniami. W zajecia wliczona jest rowniez 5 minutowa przerwa.
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+ +
W jakich srodowiskach i jezykach +
pracujemy na KZG?

Scratch
Minecraft +
App Inventor
HTML
Python
o
C++

Matematyka z Minecraftem
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Co wyréznia nasze zajecia? + ~ '/\ ,\)

e ¢wiczymy praktycznie (uczestnicy samodzielnie programuja)

e na zakonczenie zajec uczestnicy wspolnie graja i spedzaja <+
czas testujac projekty

e podczas zajec uczestnicy testuja rozne narzedzia Al (np. Chat
GPT)

e zajecia odbywaja sie zarowno stacjonarnie (w wiekszosci
miast polskich) oraz online (dostep z catej Polski)
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Strona internetowa +

www.kodujzgigantami.pl




