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Vzdelávacia oblasť  MATEMATIKA A INFORMATIKA 

• MATEMATIKA - charakteristika vzdelávacej oblasti   

Vzdelávacia oblasť Matematika a informatika umožňuje žiakom spoznávať svet prostredníctvom modelovania, logického uvažovania, analýzy údajov a 

riešenia problémov. Rozvíja matematickú gramotnosť, kritické a tvorivé myslenie, schopnosť spolupráce a komunikácie   

Obe disciplíny matematika aj informatika sú úzko prepojené schopnosťou vnímať štruktúry, vzťahy a závislosti a pretvárať ich do pochopiteľných modelov. 

Žiak sa prostredníctvom nich učí pozorovať, abstrahovať, generalizovať a vyvodzovať závery, ktoré dokáže prakticky uplatniť v každodennom živote aj 

v ďalšom vzdelávaní. 

 

Matematika a informatika vytvárajú spoločný základ pre rozvoj matematickej a informatickej gramotnosti. Žiaci sa učia premýšľať logicky, riešiť problémy 

krok po kroku, analyzovať situácie, hľadať súvislosti a formulovať riešenia v presnom a zrozumiteľnom jazyku. Rozvíjajú schopnosť interpretovať a využívať 

kvantitatívne, priestorové, dátové a informačné vzťahy v rôznych kontextoch. Rozvíjajú schopnosť matematizácie, schopnosť používania vhodných 

reprezentácií a schopnosť čítať s porozumením texty slovných úloh. Učia sa porozumieť princípom, na ktorých fungujú technológie a digitálne systémy 

a uvedomovať si ich prínosy i riziká pre spoločnosť. 

 

Vzdelávacia oblasť podporuje rozvoj kritického, algoritmického a tvorivého myslenia, ktoré umožňuje žiakom efektívne riešiť úlohy a problematické situácie. 

Zároveň pestuje precíznosť, argumentačné schopnosti, vytrvalosť, zodpovednosť a schopnosť spolupráce. Učenie sa matematike a informatike vedie žiakov 

k pochopeniu, že chyby sú prirodzenou súčasťou procesu poznávania a objavovania, a vedie ich k reflexii vlastného postupu a spôsobu myslenia. 

Pri budovaní a rozvíjaní matematickej a informatickej gramotnosti sa uplatňujú princípy STEAM vzdelávania, ktoré prepájajú Matematiku a informatiku 

s technickými, inžinierskymi prístupmi, prírodnými vedami, umením a tvorivosťou. Tento prístup podporuje medzipredmetové vzťahy, rozvoj algoritmického, 

kritického a tvorivého myslenia, ako aj schopnosť aplikovať vedomosti a zručnosti pri riešení problémov a modelovaní reálnych situácií. 

 

Súčasťou oblasti je aj rozvoj digitálnych kompetencií, porozumenie umelej inteligencii (AI) a je vplyvu na spoločnosť. Žiaci sa učia chápať princípy 

fungovania inteligentných systémov, ich výhody a limity a rozvíjajú zodpovedný a etický prístup k ich používaniu. V súlade s princípmi digitálneho wellbingu 

sa posilňuje schopnosť udržiavať rovnováhu medzi technológiami a osobným rozvojom, vedome používať digitálne nástroje a vytvárať prostredie, ktoré 

podporuje zdravý a bezpečný vzťah k technológiám. 

Matematika a informatika sú zároveň nástrojmi na rozvoj ďalších gramotností – čitateľskej, prírodovednej, občianskej či finančnej. V spolupráci s ostatnými 

vzdelávacími oblasťami umožňujú žiakom prepájať poznanie s realitou, vytvárať interdisciplinárne vzťahy a vnímať súčasný svet ako prepojený systém 

údajov, modelov a vzťahov, ktoré možno skúmať, pochopiť a vylepšovať. 

 

Matematické vzdelávanie na základných školách má primárne vytvárať príležitosti na kultiváciu matematických činností, založených na aktívnom získavaní 

skúseností, objavovaní, overovaní a zovšeobecňovaní v kontexte matematického obsahu. Integrácia matematických činností do vzdelávania vedie k rozvoju 
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dôležitých vlastností a návykov mysle, akými sú vytrvalosť, presnosť, ale aj k rozvoju sociálnych kompetencíí (spolupráca, komunikácia), sebarozvojových 

kompetencií a kritického myslenia. 

 

Cieľom matematického vzdelávania je vytvoriť veku a schopnostiam primerané podmienky na dosiahnutie rozvinutej matematickej gramotnosti, ďalších 

doménových gramotností a prierezových spôsobilostí žiakov. Matematická gramotnosť je súbor zručností, schopností a znalostí, ktoré umožňujú rozoznať 

matematickú podstatu problémov a riešiť ich pomocou matematiky. Matematicky gramotný jedinec disponuje kompetenciami, akými sú schopnosť komunikácie 

v matematike, schopnosť matematizácie, schopnosť používania vhodných reprezentácií, schopnosť logického uvažovania a argumentácie, schopnosť navrhnúť 

stratégiu riešenia problému, schopnosť používať symbolický matematický jazyk a schopnosť používať matematické nástroje pri riešení problémov. Vo vzťahu 

k čitateľskej gramotnosti, ako jednej z prierezových gramotností, sa matematická gramotnosť prejavuje tým, že žiak vie čítať s porozumením texty slovných 

úloh. 

Vzdelávacie štandardy predmetu matematika sú formulované technologicky neutrálne – ich napĺňanie je možné a žiaduce aj s využitím nástrojov AI. AI tu 

vstupuje nie ako nový cieľ vzdelávania, ale ako prostriedok, ktorý žiakovi umožňuje efektívnejšie rozvíjať jeho matematické spôsobilosti. Používanie AI pri 

napĺňaní štandardov matematiky vždy predpokladá vlastné kognitívne úsilie žiaka. Súčasťou práce s AI je kritické posúdenie správnosti jej výstupov, 

transparentnosť o spôsobe ich využitia a dodržiavanie zásad zodpovedného a etického zaobchádzania s digitálnymi nástrojmi 

 

V 1. cykle sa žiaci zoznamujú so základmi matematického a informatického myslenia. Učia sa pozorovať, porovnávať, triediť, merať a spoznávať zákonitosti 

prostredníctvom hry a objavovania. Rozvíjajú intuíciu pre číselné, priestorové a časové vzťahy, učia sa pomenúvať problémy a hľadať postupy ich riešenia. 

 

Matematický obsah je v tomto dokumente členený na tri obsahové komponenty, ktoré sa ďalej delia na menšie tematické oblasti: 

1. Čísla a operácie s číslami 

2. Závislosti, vzťahy a práca s údajmi 

3. Geometria  

Pre každú tematickú oblasť a každý cyklus sú definované pojmy ( súbor matematických pojmov a ich vlastností), vzťahy ( súbor väzieb medzi pojmami) 

a postupy ( súbor návodov, algoritmov, metód riešenia problémov). 

Komponent: Čísla a operácie s číslami 

Obsahový komponent Čísla a operácie s číslami poskytuje príležitosti na rozvíjanie rôznorodých predstáv o číslach a ich významoch na nadobudnutie skúseností 

s operáciami s číslami a s úpravou číselných výrazov, ako aj s riešením aplikačných úloh a problémov s využitím aritmetických operácií a vzťahov medzi nimi. 

Komponent: Závislosti, vzťahy a práca s údajmi 

Obsahový komponent Závislosti, vzťahy a práca s údajmi je zameraný na rozvíjanie schopností žiakov objavovať pravidlá, závislosti, vzťahy, vedieť ich opísať 

pomocou algebrických výrazov, rovníc a nerovníc a narábať s údajmi. Narábanie s údajmi znamená vedieť ich vyhľadávať, nachádzať vzťahy medzi nimi, 

uskutočňovať zber údajov, zaznamenávať ich, usporadúvať a triediť, reprezentovať a interpretovať údaje. 
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Komponent: Geometria 

Obsahový komponent Geometria je zameraný na rozvíjanie geometrického uvažovania žiakov s využitím geometrických reprezentácií. Komponent je zameraný 

na skúmanie rovinných a priestorových útvarov a vzťahov medzi nimi, na osvojovanie si princípov merania, rozvíjanie schopnosti odhadovať mieru 

a nadobudnúť praktické zručnosti pri riešení polohových a metrických geometrických úloh, ktoré majú svoje uplatnenie v mnohých profesiách. 

Vzdelávanie prebieha v súlade s princípmi štátneho vzdelávacieho programu a podporuje rozvoj matematickej gramotnosti prostredníctvom matematických 

praktík: matematické reprezentácie, modelovanie a matematickú komunikáciu. Žiaci sa učia využívať digitálne nástroje vrátane umelej inteligencie s dôrazom 

na bezpečnosť a etické používanie. 

 

Tematická oblasť každého obsahového komponentu v každom cykle obsahuje matematické praktiky, ktoré majú významný podiel na kultivovaní matematického 

a kritického uvažovania a na rozvíjaní dôležitých osobnostných vlastností, vrátane tzv. mäkkých zručností.  V každom z nich je dôležité vykonávať také činnosti 

v matematike, ktoré umožňujú rozvíjať u žiakov tímovú spoluprácu, komunikačné, argumentačné a prezentačné zručnosti, tvorivé a kritické myslenie, ale 

zároveň aj vytrvalosť, presnosť, či zmysel pre používanie rôznorodých reprezentácií, techník, stratégií a spôsobov uvažovania. Sú príležitosťou pre vnímanie 

jedinečnosti a rozmanitosti ľudského myslenia. 

Matematické praktiky majú významný podiel na kultivovaní matematického a kritického uvažovania a na rozvíjaní dôležitých osobnostných vlastností, vrátane 

tzv. mäkkých zručností. V každom z vyššie uvedených obsahových komponentov je dôležité vykonávať také činnosti v matematike, ktoré umožňujú rozvíjať 

u žiakov tímovú spoluprácu, komunikačné, argumentačné a prezentačné zručnosti, tvorivé a kritické myslenie, ale zároveň aj vytrvalosť, presnosť, či zmysel 

pre používanie rôznorodých reprezentácií, techník, stratégií a spôsobov uvažovania. Sú príležitosťou pre vnímanie jedinečnosti a rozmanitosti ľudského 

myslenia.  

Matematické praktiky sú členené na tri činnostné jednotky: 

1. matematické reprezentácie, 

2. matematické modelovanie, 

3. matematický jazyk, komunikácia a argumentácia. 

Matematické reprezentácie sú zamerané na rozvíjanie schopnosti vyberať, používať a interpretovať vhodné reprezentácie, resp. modely matematických objektov 

alebo situácií. Reprezentácie pojmov, vzťahov ( väzby medzi pojmami) a postupov ( návody, algoritmy, metódy riešenia problémov)  majú rôzny stupeň 

abstrakcie ( enaktívne, ikonické a symbolické). Na úrovni uvádzania do matematickej gramotnosti je vhodné používať enaktívne a ikonické reprezentácie 

založené na používaní konkrétnych predmetov, obrázkov, schém, tabuliek a iných znázornení, na úrovni rozvinutej gramotnosti majú formu symbolických 

reprezentácií v podobe výrazov, rovníc, vzorcov a podobne. 

Matematické modelovanie zahŕňa návrh stratégie riešenia problému počnúc pochopením a analýzou problému, matematizáciou problému s využitím 

matematických reprezentácií, vyriešením matematického problému a reflexiou riešenia v kontexte pôvodnej úlohy. Matematické modelovanie zároveň vyžaduje 

používanie matematických nástrojov, vrátane elektronických, či digitálnych nástrojov. 

Matematický jazyk, komunikácia a argumentácia vplývajú na rozvíjanie matematického a kritického uvažovania a sú závislé nielen od úrovne matematickej 

gramotnosti žiaka. Schopnosť žiakov používať matematický jazyk, komunikovať o hľadaní stratégií a riešení problémov a schopnosť argumentačne podporiť, 

resp. zamietnuť matematické myšlienky sú dôležitými predpokladmi na aktívne zapojenie sa do spoločenského života. 
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Osvojenie si matematického obsahu a matematických praktík je prostriedkom na rozvoj matematickej gramotnosti, ktorú je schopný žiak primerane použiť pri 

riešení každodenných problémov a situácií. 

 

Ciele vyučovacieho predmetu: 

1. Rozumieť matematickým pojmom, vzťahom a postupom. 

2. Používať matematické reprezentácie. 

3. Navrhovať stratégie riešenia problémov. 

4. Kriticky uvažovať a argumentovať. 

5. Používať matematický jazyk a komunikovať. 

6. Používať matematické nástroje – zmysluplne vyberať a použiť vhodné matematické nástroje reálne, elektronické a digitálne pomôcky/ nástroje vrátane 

nástrojov AI na reprezentáciu a riešenie problémov a posúdiť ich efektívnosť. 

7. Rozvíjať schopnosť žiakov využívať digitálne nástroje vrátane prvkov umelej inteligencie s kritickým a zodpovedným prístupom. 

 

Ciele vzdelávania pre 1. cyklus: 

Hlavným cieľom pre 1. cyklus matematického vzdelávania je, aby žiaci nadobudli matematickú gramotnosť na elementárnej úrovni, teda mali osvojený základný 

matematický obsah, aktivované prvotné matematické kompetencie, vytvorené základy matematických praktík, matematickej identity a pozitívneho obrazu 

o význame matematiky. 

 

1. Používať prirodzené čísla a ich vlastnosti na riešenie jednoduchých aplikačných a kontextových úloh. 

2. Aplikovať rôzne spôsoby práce s údajmi pri riešení aplikačných úloh. 

3. Používať jednoduché pravidlá, závislosti a vzťahy v kontextových úlohách. 

4. Rozlišovať jednoduché rovinné a priestorové geometrické útvary. 

5. Riešiť jednoduché polohové a metrické geometrické úlohy s využitím orientovania sa v rovine a v priestore. 

6. Tvoriť jednoduché reprezentácie matematických pojmov a vzťahov pri riešení problémov s použitím veku primeraného jednoduchého matematického 

jazyka. 

7. Používať priame logické úsudky pri riešení problémových úloh a kontexte svojho individuálneho života. 

 

 

Kompetencie žiaka: 

Kognitívne ( poznávacie) kompetencie 

Žiak vie:  

- porozumieť základným matematickým pojmom - číslo, operácie, útvar, údaj 

- používať prirodzené čísla v bežných situáciách 
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- vykonávať základné matematické operácie – sčítanie, odčítanie, násobenie, delenie 

- riešiť jednoduché aplikačné a slovné úlohy 

- orientovať sa v tabuľkách, grafoch a jednoduchých údajoch 

- rozpoznávať vzory, pravidlá a závislosti 

- identifikovať geometrické útvary a ich vlastnosti 

- orientovať sa v rovine a priestore 

Kompetencie riešenia problémov 

Žiak vie: 

- pochopiť problém a identifikovať jeho matematickú podstatu 

- vybrať vhodnú stratégiu – počítanie, modelovanie, zakreslenie 

- navrhnúť jednoduchý postup riešenia 

- diskutovať o riešení 

- opraviť chybu a poučiť sa z nej 

- riešiť problémy z reálneho života primerané veku 

Komunikačné kompetencie = matematický jazyk 

Žiak vie: 

- správne používať základné matematické pojmy 

- vyjadriť svoj postup riešenia – slovne aj symbolicky 

- diskutovať o riešení úloh 

- vysvetliť postup, ako dospel k výsledku 

- počúvať a rešpektovať riešenia spolužiakov 

Kompetencie matematických reprezentácií 

Žiak vie: 

- používať rôzne formy znázornenia_ 

- obrázky 

- schémy 

- tabuľky 

- grafy 

- číselnú os 

- prepájať konkrétne a abstraktné znázornenie 

- modelovať jednoduché situácie pomocou pomôcok 
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Kompetencie matematického modelovania 

Žiak vie: 

- previesť reálnu situáciu na matematický problém 

- vytvoriť jednoduchý model – kresba, zápis 

- vyriešiť model matematickými prostriedkami 

- interpretovať výsledok v reálnom kontexte 

Digitálne kompetencie ( vrátane AI) 

Žiak vie: 

- používať jednoduché digitálne nástroje pri učení matematiky 

- pracovať s digitálnymi učebnými materiálmi 

- využívať technológie pri riešení úloh, napr. interaktívne aplikácie 

- kriticky posúdiť správnosť výsledku ( aj pri použití AI) 

- používať technológie bezpečne a zodpovedne 

Sociálne  a osobnostné kompetencie 

Žiak: 

- spolupracuje pri riešení úloh v skupine 

- rešpektuje názory druhých 

- vytrvá pri riešení úloh 

- prijíma chybu ako súčasť učenia 

- rozvíja pozitívny vzťah k matematike 

Kompetencia práce s údajmi 

Žiak vie: 

- zbierať jednoduché údaje 

- triediť a usporadúvať údaje 

- zaznamenávať údaje do tabuliek a grafov 

- interpretovať údaje v bežných situáciách 

- porovnávať a vyhodnocovať výsledky 

Očakávané výstupy žiaka sú formulované ako súbor kompetencií, ktoré žiak nadobúda prostredníctvom matematických činností a ktoré sú v súlade s cieľmi 

a štandardami štátneho vzdelávacieho programu. 
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Metódy a formy práce 

- aktivizujúce metódy 

- skupinová práca 

- projektové vyučovanie 

 

Zásady hodnotenia 

Žiak je hodnotený: 

- priebežne počas vyučovania – formatívne hodnotenie 

- prostredníctvom ústnych odpovedí, pracovných činností, testov 

- s dôrazom na: 

- porozumenie učivu 

- postup riešenia 

- samostatnosť 

- aktivitu 

- snahu a aktivitu žiaka 

- domácu prípravu 

- spoluprácu v skupine 

- vytrvalosť pri riešení úloh 

Hodnotenie podľa kompetencií 

Matematické poznatky: 

- správnosť výpočtov 

- porozumenie pojmom 

- používanie postupov 

riešenie problémov 

- výber stratégie 

- samostatnosť 

- schopnosť opraviť chybu 

komunikácia 

- používanie matematického jazyka 

- vysvetlenie postupu 

- zapojenie do diskusie 
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práca s údajmi 

- čítanie tabuliek a grafov 

- zaznamenávanie údajov 

- interpretácia 

Geometria 

- rozlišovanie útvarov 

- orientácia v priestore 

- presnosť pri meraní 

Digitálne kompetencie 

- využívanie digitálnych nástrojov 

- práca s interaktívnymi úlohami 

- kritické posúdenie výsledku 

Hodnotenie podporuje rozvoj matematických kompetencií a pozitívny vzťah k učeniu. 

 

Vzdelávacia oblasť MATEMATIKA A INFORMATIKA 

Vyučovací predmet Matematika  

Škola  Základná škola, Školská 1, Vinodol 

Stupeň vzdelania primárne vzdelanie 

Vzdelávací cyklus prvý 

Časový rozsah výučby    1. ročník        165 hodín ročne ( 5 hodiny týždenne) 

   2. ročník        165 hodín ročne ( 5 hodiny týždenne) 

   3. ročník        132 hodín ročne ( 4 hodiny týždenne) 

Forma štúdia denná 

Vyučovací jazyk slovenský 

Učebné zdroje   1. ročník: 

M. Belic, J. Striežovská: Matematika pre prvákov 1. a 2. časť, AITEC 

  2. ročník: 

M. Belic, J. Striežovská: Matematika pre druhákov 1. a 2. časť, AITEC 

M. Belic, J. Striežovská: Matematika pre druhákov - učebnica, AITEC 

  3. ročník: 

M. Belic, J. Striežovská: Matematika pre tretiakov 1. a 2. časť, AITEC 

M. Belic, J. Striežovská: Matematika pre tretiakov - učebnica, AITEC 
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MATEMATIKA; 1.cyklus; 

Učebné osnovy pre 1. vzdelávací cyklus 

MATEMATIKA 

VÝKONOVÝ ŠTANDARD 
Komponent 1.ročník 2.ročník 3.ročník 

Používať 

prirodzené čísla, 

operácie 

s prirodzenými 

číslami a ich 

vlastnosti  

Žiak vie/ dokáže: 

- rozlišovať čísla do 20 

- správne čítať a zapisovať čísla, porovnávať 

čísla (<, >,=) 

- sčitovať a odčitovať bez prechodu cez 10 

- používať konkrétne modely ( prsty, 

predmety) 

- riešiť jednoduché slovné úlohy,  

- dopĺňať chýbajúce čísla 

Žiak vie/ dokáže: 

- čítať a zapisovať čísla do 100 

- rozkladať čísla na desiatky a jednotky 

- sčitovať a odčitovať s prechodom cez 10 

- používať rôzne stratégie ( dopočítanie, rozklad) 

- riešiť zložité slovné úlohy 

- kontrolovať výsledky 

Žiak vie/ dokáže: 

- používať čísla do 1 000 

- zapisovať čísla pozične 

- sčitovať a odčitovať algoritmicky 

- násobiť a deliť do 100 

- riešiť aplikačné úlohy 

- overovať výsledok 

- orientovať sa v číslach do 10 000 

Práca s údajmi Žiak vie/ dokáže: 

- triediť objekty podľa vlastností 

- vytvárať jednoduché tabuľky 

- porovnávať početnosť 

- zaznamenávať údaje pomocou obrázkov 

Žiak vie/ dokáže: 

- čítať jednoduché tabuľky 

- dopĺňať údaje 

- porovnávať údaje 

- interpretovať jednoduché grafy 

- zaznamenávať údaje do tabuľky 

Žiak vie/ dokáže: 

- pracovať s tabuľkami a grafmi 

- vyhľadávať informácie 

- interpretovať vzťahy medzi údajmi 

- zaznamenávať údaje graficky 

- riešiť úlohy s údajmi 

Vzory, závislosti a 

vzťahy   

Žiak vie/ dokáže: 

- rozpoznávať opakujúci sa vzor 

- dopĺňať vzor 

- pomenúvať prvky vzoru 

- vytvárať vlastné jednoduché vzory 

Žiak vie/ dokáže: 

- určovať pravidlá vzoru 

- vytvárať postupnosti 

- dopĺňať chýbajúce prvky 

- vysvetľovať jednoduché závislosti 

Žiak vie/ dokáže: 

- identifikovať pravidlá 

- tvoriť číselné postupnosti 

- aplikovať vzory v úlohách 

- riešiť kombinatorické situácie 

- vysvetľovať závislosti 

Geometria - útvary Žiak vie/ dokáže: 

- rozlišovať základné útvary – kruh, 

štvorec,.... 

- pomenovávať základné útvary 

- nachádzať útvary v okolí 

- triediť útvary  podľa tvaru 

Žiak vie/ dokáže: 

- opisovať vlastnosti útvarov 

- porovnávať útvary 

- kresliť jednoduché útvary 

- nachádzať ich v realite 

Žiak vie/ dokáže: 

- skladať a rozkladať útvary 

- kresliť pomocou pravítka 

- modelovať telesá 

- vykonávať jednoduché konštrukcie 

- opisovať vlastnosti 
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Orientácia a 

meranie 

Žiak vie/ dokáže: 

- určovať polohu – vpravo, vľavo, hore,...) 

- orientovať sa v priestore 

- sledovať jednoduché pokyny 

Žiak vie/ dokáže: 

- merať dĺžku neštandardnými jednotkami 

- odhadovať vzdialenosť 

- orientovať sa v jednoduchom prostredí 

- pracovať s časom 

Žiak vie/ dokáže: 

- merať pomocou štandardných jednotiek 

- porovnávať dĺžky 

- riešiť praktické úlohy 

- orientovať sa v rovine a priestore 

- pracovať so súmernosťou 

Matematický jazyk 

a riešenie úloh 

Žiak vie/ dokáže: 

- používať základné pojmy – viac, menej,... 

- riešiť jednoduché slovné úlohy 

- vyjadrovať riešenie slovne 

Žiak vie/ dokáže: 

- riešiť zložené slovné úlohy 

- zapisovať riešenia, 

- vysvetľovať postup 

- identifikovať chybu 

Žiak vie/ dokáže: 

- riešiť aplikačné úlohy 

- používať matematické zápisy 

- vysvetľovať a zdôvodňovať riešenie 

- pracovať s jednoduchými rovnosťami 

Logické myslenie Žiak vie/ dokáže: 

- rozlišovať pravda / nepravda 

- riešiť jednoduché logické úlohy 

- triediť podľa pravidla 

Žiak vie/ dokáže: 

- riešiť logické hádanky 

- uvažovať o možnostiach 

- používať jednoduché pravidlá 

Žiak vie/ dokáže: 

- navrhovať riešenia 

- porovnávať postupy 

- zdôvodňovať riešenie 

- hľadať viac možností 

Digitálne 

technológie pri 

učení matematiky 

Žiak vie/ dokáže: 

- používať jednoduché digitálne zariadenia – 

interaktívna tabuľa, tablet pri učení 

- ovládať základné používanie digitálneho 

zariadenia 

- pracovať s digitálnymi učebnými 

materiálmi 

- reagovať na pokyny v digitálnom prostredí 

- riešiť jednoduché interaktívne úlohy 

v digitálnom prostredí 

- používať digitálne pomôcky na znázornenie 

– čísla, obrázky 

- dodržiavať základné pravidlá bezpečnosti 

Žiak vie/ dokáže: 

- využívať digitálne nástroje na precvičovanie 

učiva – interaktívne aplikácie 

- pracovať s digitálnymi úlohami a učebnicami 

- vyhľadávať jednoduché  informácie 

- používať digitálne pomôcky na riešenie úloh 

- využívať technológie na podporu učenia 

Žiak vie/ dokáže: 

- využívať digitálne nástroje na riešenie 

matematických úloh 

- pracovať s jednoduchými digitálnymi 

reprezentáciami – tabuľky, grafy 

- overovať správnosť riešení pomocou technológií 

- kriticky posudzovať výstupy digitálnych 

nástrojov vrátane AI 

- používať technológie bezpečne a zodpovedne 

- dodržiavať zásady bezpečného a etického 

používania 

 

Výkonové štandardy sú konkretizované na úroveň jednotlivých ročníkov a vyjadrujú očakávané výsledky učenia žiaka v oblasti vedomostí, zručností 

a kompetencií v súlade so štátnym vzdelávacím programom. 
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OBSAHOVÝ ŠTANDARD 
Komponent  1.ročník 2.ročník 3.ročník 

Čísla a operácie s 

číslami 

Pojmy: 

číslo, číslica, jednociferné číslo, porovnávanie 

( väčší, menší, rovný), číselná os, párne / 

nepárne ( intuitívne), sčítanie, odčítanie 

Vzťahy: 

poradie čísel, vzťah „o viac/ o menej“, vzťah 

sčítania a odčítania 

Postupy: 

Počítanie predmetov, porovnávanie množín, 

rozklad čísla, sčítanie a odčítanie pomocou 

modelov, orientácia na číselnej osi 

 

Matematické praktiky: 

Matematické reprezentácie: obrázky, 

predmety 

Matematické modelovanie: modelovanie 

situácií 

Matematický jazyk, komunikácia 

a argumentácia: používanie jednoduchého 

matematického jazyka 

Pojmy: 

Dvojciferné číslo, jednotky, desiatky, rozklad 

čísla, súčet, rozdiel, číselná os 

Vzťahy: 

Pozičný zápis čísla, vzťah sčítania a odčítania, 

porovnávanie rozdielom 

Postupy: 

Sčítanie a odčítanie do 100, rozklad čísla, 

písomné a pamäťové počítanie, riešenie 

slovných úloh 

 

Matematické praktiky: 

Modelovanie pomocou schém, reprezentácia 

čísel, vysvetľovanie postupu 

Pojmy: 

Trojciferné číslo, stovky, násobenie, delenie, 

zlomok ( prípravná úroveň), zaokrúhľovanie 

Vzťahy: 

Vzťah medzi operáciami, poradie operácií, 

vzťahy násobenia a delenia 

Postupy: 

Sčítanie a odčítanie do 1 000, násobenie 

a delenie do 100, riešenie slovných úloh, 

overovanie výsledkov 

 

Matematické praktiky: 

Modelovanie reálnych situácií, používanie 

symbolického zápisu, argumentácia riešenia 

Závislosti, vzťahy 

a práca s údajmi 

Pojmy: 

Tabuľka (základ), údaj, vzor, rytmus 

Vzťahy: 

Jednoduché pravidlá vo vzoroch 

Postupy: 

Triedenie predmetov, zaznamenávanie 

údajov, dopĺňanie vzoru 

Matematické praktiky: 

využívanie obrázkov, jednoduché 

modelovanie 

Pojmy: 

Tabuľka, graf (základ), postupnosť 

Vzťahy: 

Závislosti medzi údajmi, pravidlá vo vzoroch 

Postupy: 

Čítanie tabuliek, dopĺňanie údajov, tvorba 

jednoduchých grafov 

Matematické praktiky: 

Interpretácia údajov, vysvetľovanie vzťahov 

Pojmy: 

Stĺpcový graf, údaj, postupnosť, 

pravdepodobnosť (intuitívne) 

Vzťahy: 

Vzťahy medzi údajmi, kombinatorické situácie 

Postupy: 

Zber údajov, grafické znázornenie, riešenie 

úloh s údajmi 

Matematické praktiky: 

Interpretácia grafov, modelovanie situácií 

Geometria Pojmy: 

bod, čiara, kruh, štvorec, trojuholník 

Vzťahy: 

poloha objektov (vpravo, vľavo) 

Postupy: 

Pojmy: 

úsečka, priamka, obdĺžnik, jednotky dĺžky 

Vzťahy: 

vzťah medzi dĺžkami 

Postupy: 

Pojmy: 

kružnica, kocka, kváder, súmernosť 

Vzťahy: 

vzťahy medzi útvarmi 

Postupy: 
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rozlišovanie útvarov, orientácia v priestore 

Matematické praktiky: 

modelovanie pomocou predmetov, názorné 

reprezentácie 

meranie, odhad, kreslenie útvarov 

Matematické praktiky: 

používanie nástrojov, opis postupov 

konštrukcie, meranie, skladanie útvarov 

Matematické praktiky: 

geometrické modelovanie, argumentácia 

Digitálne technológie Pojmy: 

Digitálne zariadenie, aplikácia, interaktívny nástroj 

Vzťahy: 

Vzťah medzi digitálnym nástrojom a učením 

Postupy: 

Práca s aplikáciami, riešenie úloh digitálne, overovanie výsledkov 

Matematické praktiky: 

Digitálne reprezentácie, modelovanie, kritické posudzovanie výsledkov – vrátane AI 

 

Obsahový štandard je štruktúrovaný na pojmy, vzťahy, postupy a matematické praktiky a zabezpečuje systematický rozvoj matematických kompetencií žiakov 

v súlade so štátnym vzdelávacím programom. 


