MATEMATIKA; 1. cyklus; 1. rocnik

Vzdelavacia oblast® MATEMATIKA A INFORMATIKA
e MATEMATIKA - charakteristika vzdelavacej oblasti

Vzdelavacia oblast Matematika a informatika umoznuje ziakom spoznavat’ svet prostrednictvom modelovania, logického uvazovania, analyzy udajov a
rieSenia problémov. Rozvija matematicka gramotnost’, kritické a tvorivé myslenie, schopnost’ spoluprace a komunikécie

Obe discipliny matematika aj informatika st tizko prepojené schopnostou vnimat’ Struktiry, vztahy a zavislosti a pretvarat’ ich do pochopite'nych modelov.
Ziak sa prostrednictvom nich u¢i pozorovat, abstrahovat’, generalizovat’ a vyvodzovat' zavery, ktoré dokaze prakticky uplatnit’ v kazdodennom Zivote aj
v d’alSom vzdelavani.

Matematika a informatika vytvaraju spoloény zaklad pre rozvoj matematickej a informatickej gramotnosti. Ziaci sa u¢ia premyslat’ logicky, riesit’ problémy
krok po kroku, analyzovat’ situacie, hl'adat’ suvislosti a formulovat’ rieSenia v presnom a zrozumite'nom jazyku. Rozvijaji schopnost interpretovat’ a vyuzivat
kvantitativne, priestorové, datové ainformacné vztahy v roznych kontextoch. Rozvijaju schopnost matematizacie, schopnost pouzivania vhodnych
reprezentacii a schopnost’ ¢itat’” s porozumenim texty slovnych tloh. Ucia sa porozumiet’ principom, na ktorych funguju technologie a digitalne systémy
a uvedomovat’ si ich prinosy i rizika pre spolo¢nost’.

Vzdelavacia oblast’ podporuje rozvoj kritického, algoritmického a tvorivého myslenia, ktoré¢ umoziuje ziakom efektivne riesit’ ulohy a problematické situécie.
Zaroven pestuje preciznost’, argumenta¢né schopnosti, vytrvalost’, zodpovednost’ a schopnost’ spoluprace. Ucenie sa matematike a informatike vedie ziakov
k pochopeniu, Ze chyby st prirodzenou sucast’ou procesu poznavania a objavovania, a vedie ich k reflexii vlastného postupu a spdsobu myslenia.

Pri budovani a rozvijani matematickej a informatickej gramotnosti sa uplatiiujii principy STEAM vzdelavania, ktoré prepajaji Matematiku a informatiku
s technickymi, inzinierskymi pristupmi, prirodnymi vedami, umenim a tvorivostou. Tento pristup podporuje medzipredmetové vzt'ahy, rozvoj algoritmického,
kritického a tvorivého myslenia, ako aj schopnost’ aplikovat’ vedomosti a zru¢nosti pri rieSeni problémov a modelovani realnych situécii.

Sucastou oblasti je aj rozvoj digitadlnych kompetencii, porozumenie umelej inteligencii (AI) aje vplyvu na spolo¢nost. Ziaci sa uia chapat’ principy
fungovania inteligentnych systémov, ich vyhody a limity a rozvijaju zodpovedny a eticky pristup k ich pouzivaniu. V stilade s principmi digitalneho wellbingu
sa posililuje schopnost’ udrziavat’ rovnovahu medzi technologiami a osobnym rozvojom, vedome pouzivat digitalne nastroje a vytvarat prostredie, ktoré
podporuje zdravy a bezpecny vzt'ah k technolégiam.

Matematika a informatika su zaroven nastrojmi na rozvoj dalSich gramotnosti — ¢itatel'skej, prirodovednej, ob¢ianskej ¢i finanénej. V spolupraci s ostatnymi
vzdelavacimi oblastami umoziuji ziakom prepajat’ poznanie s realitou, vytvarat interdisciplinarne vztahy a vnimat’ sicasny svet ako prepojeny systém
udajov, modelov a vztahov, ktoré mozno skiimat, pochopit’ a vylepSovat’.

Matematické vzdelavanie na zédkladnych Skolach ma priméarne vytvarat’ prileZitosti na kultivaciu matematickych ¢innosti, zaloZzenych na aktivnom ziskavani
skusenosti, objavovani, overovani a zov§eobecnovani v kontexte matematického obsahu. Integracia matematickych ¢innosti do vzdelavania vedie k rozvoju

Z4kladna $kola, Skolska 1, Vinodol, 951 06



MATEMATIKA; 1. cyklus; 1. rocnik

dolezitych vlastnosti a navykov mysle, akymi st vytrvalost’, presnost, ale aj k rozvoju socidlnych kompetencii (spolupraca, komunikacia), sebarozvojovych
kompetencii a kritického myslenia.

Ciel'om matematického vzdelavania je vytvorit’ veku a schopnostiam primerané podmienky na dosiahnutie rozvinutej matematickej gramotnosti, d’alSich
doménovych gramotnosti a prierezovych sposobilosti ziakov. Matematickd gramotnost’ je stibor zru¢nosti, schopnosti a znalosti, ktoré umoziuju rozoznat’
matematicku podstatu problémov a riesit’ ich pomocou matematiky. Matematicky gramotny jedinec disponuje kompetenciami, akymi st schopnost’ komunikacie
v matematike, schopnost’ matematizacie, schopnost’ pouzivania vhodnych reprezentacii, schopnost’ logického uvazovania a argumentacie, schopnost’ navrhnut’
stratégiu rieSenia problému, schopnost’ pouzivat’ symbolicky matematicky jazyk a schopnost’ pouzivat’ matematické nastroje pri rieSeni problémov. Vo vztahu
k ¢itateI'skej gramotnosti, ako jednej z prierezovych gramotnosti, sa matematicka gramotnost’ prejavuje tym, Ze ziak vie ¢itat’ s porozumenim texty slovnych
uloh.

Vzdelavacie tandardy predmetu matematika s formulované technologicky neutralne — ich napliiianie je mozné a Ziaduce aj s vyuZitim nastrojov Al Al tu
vstupuje nie ako novy ciel’ vzdelavania, ale ako prostriedok, ktory Ziakovi umoziuje efektivnejSie rozvijat jeho matematické sposobilosti. Pouzivanie Al pri
napliiani $tandardov matematiky vzdy predpoklada vlastné kognitivne usilie Ziaka. Su¢astou prace s Al je kritické postdenie spravnosti jej vystupov,
transparentnost’ o sposobe ich vyuzitia a dodrziavanie zasad zodpovedného a etického zaobchadzania s digitalnymi nastrojmi

V 1. cykle sa Ziaci zoznamuju so zakladmi matematického a informatického myslenia. U¢ia sa pozorovat, porovnavat, triedit, merat’ a spozndvat’ zdkonitosti
prostrednictvom hry a objavovania. Rozvijaju intuiciu pre Ciselné, priestorové a ¢asové vztahy, ucia sa pomenuvat’ problémy a hl'adat’ postupy ich rieSenia.

Matematicky obsah je v tomto dokumente ¢leneny na tri obsahové komponenty, ktoré sa d’alej delia na mensie tematické oblasti:

1. Cisla a operacie s ¢islami

2. Zavislosti, vztahy a praca s udajmi

3. Geometria
Pre kazdu tematicku oblast’ a kazdy cyklus su definované pojmy ( stibor matematickych pojmov a ich vlastnosti), vztahy ( subor vidzieb medzi pojmami)
a postupy ( stibor navodov, algoritmov, metdd rieSenia problémov).
Komponent: Cisla a operdcie s Cislami
Obsahovy komponent Cisla a operacie s ¢islami poskytuje prileZitosti na rozvijanie réznorodych predstav o &islach a ich vyznamoch na nadobudnutie sktisenosti
s operaciami s ¢islami a s Gpravou ¢iselnych vyrazov, ako aj s rieSenim aplikacnych tloh a problémov s vyuzitim aritmetickych operacii a vztahov medzi nimi.
Komponent: Zavislosti, vit'ahy a prdaca s udajmi
Obsahovy komponent Zavislosti, vzt'ahy a praca s idajmi je zamerany na rozvijanie schopnosti ziakov objavovat pravidla, zavislosti, vztahy, vediet ich opisat’
pomocou algebrickych vyrazov, rovnic a nerovnic a narabat’ s udajmi. Narabanie s idajmi znamena vediet’ ich vyhladavat, nachadzat’ vztahy medzi nimi,
uskuto¢niovat’ zber udajov, zaznamenavat ich, usporaduvat’ a triedit’, reprezentovat’ a interpretovat’ udaje.
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Komponent: Geometria

Obsahovy komponent Geometria je zamerany na rozvijanie geometrického uvazovania ziakov s vyuzitim geometrickych reprezentacii. Komponent je zamerany
na skimanie rovinnych a priestorovych utvarov a vztahov medzi nimi, na osvojovanie si principov merania, rozvijanie schopnosti odhadovat’ mieru
a nadobudnit’ praktické zru¢nosti pri rieSeni polohovych a metrickych geometrickych tiloh, ktoré maju svoje uplatnenie v mnohych profesiach.

Vzdelavanie prebieha v stilade s principmi Statneho vzdelavacieho programu a podporuje rozvoj matematickej gramotnosti prostrednictvom matematickych
praktik: matematické reprezentacie, modelovanie a matematicki komunikaciu. Ziaci sa ué¢ia vyuzivat’ digitdlne nastroje vratane umelej inteligencie s dérazom
na bezpecnost’ a etické pouzivanie.

Tematicka oblast’ kazdého obsahového komponentu v kazdom cykle obsahuje matematické praktiky, ktoré maju vyznamny podiel na kultivovani matematického
a kritického uvazovania a na rozvijani dolezitych osobnostnych vlastnosti, vratane tzv. mikkych zrucnosti. V kazdom z nich je dolezité vykonavat také ¢innosti
v matematike, ktoré umoziuju rozvijat’ u ziakov timovl spolupracu, komunikacné, argumentacné a prezentacné zrucnosti, tvorivé a kritické myslenie, ale
zaroven aj vytrvalost, presnost’, ¢i zmysel pre pouzivanie réznorodych reprezentacii, technik, stratégii a spdsobov uvazovania. Su prilezitost'ou pre vnimanie
jedinecnosti a rozmanitosti 'udského myslenia.
Matematické praktiky maji vyznamny podiel na kultivovani matematického a kritického uvazovania a na rozvijani dolezitych osobnostnych vlastnosti, vratane
tzv. méakkych zrucnosti. V kazdom z vyssie uvedenych obsahovych komponentov je dblezité vykonavat také Cinnosti v matematike, ktoré¢ umoziuju rozvijat’
u ziakov timovu spolupracu, komunikacné, argumentacné a prezentacné zrucnosti, tvorivé a kritické myslenie, ale zaroven aj vytrvalost’, presnost, ¢i zmysel
pre pouzivanie roznorodych reprezentacii, technik, stratégii a spésobov uvazovania. Su prilezitostou pre vnimanie jedine¢nosti a rozmanitosti I'udského
myslenia.
Matematické praktiky st ¢lenené na tri ¢innostné jednotky:

1. matematické reprezentacie,

2. matematické modelovanie,

3. matematicky jazyk, komunikécia a argumentacia.
Matematické reprezentdcie si zamerané na rozvijanie schopnosti vyberat’, pouzivat’ a interpretovat’ vhodné reprezentacie, resp. modely matematickych objektov
alebo situacii. Reprezentacie pojmov, vztahov ( vdzby medzi pojmami) a postupov ( navody, algoritmy, metédy rieSenia problémov) maja rézny stupen
abstrakcie ( enaktivne, ikonické a symbolické). Na irovni uvadzania do matematickej gramotnosti je vhodné pouzivat’ enaktivne a ikonické reprezentacie
zalozené na pouzivani konkrétnych predmetov, obrazkov, schém, tabuliek a inych znazorneni, na urovni rozvinutej gramotnosti maju formu symbolickych
reprezentacii v podobe vyrazov, rovnic, vzorcov a podobne.
Matematické modelovanie zahina navrh stratégie rieSenia problému poc¢nuc pochopenim a analyzou problému, matematizdciou problému s vyuzitim
matematickych reprezentacii, vyrieSenim matematického problému a reflexiou rieSenia v kontexte pévodnej tlohy. Matematické modelovanie zaroven vyzaduje
pouzivanie matematickych nastrojov, vratane elektronickych, ¢i digitalnych néstrojov.
Matematicky jazyk, komunikdcia a argumentdcia vplyvaji na rozvijanie matematického a kritického uvazovania a su zavislé nielen od tirovne matematickej
gramotnosti ziaka. Schopnost’ Ziakov pouzivat’ matematicky jazyk, komunikovat’ o hl'adani stratégii a rieSeni problémov a schopnost’ argumentac¢ne podporit,
resp. zamietnut’ matematické myslienky su dolezitymi predpokladmi na aktivne zapojenie sa do spoloc¢enského Zivota.

Z4kladna $kola, Skolska 1, Vinodol, 951 06



MATEMATIKA; 1. cyklus; 1. rocnik

Osvojenie si matematického obsahu a matematickych praktik je prostriedkom na rozvoj matematickej gramotnosti, ktort1 je schopny ziak primerane pouzit’ pri

rieSeni kazdodennych problémov a situacii.

Ciele vyucovacieho predmetu:

1.

AN

Rozumiet’ matematickym pojmom, vztahom a postupom.

Pouzivat’ matematické reprezentacie.

Navrhovat’ stratégie rieSenia problémov.

Kriticky uvazovat’ a argumentovat’.

Pouzivat’ matematicky jazyk a komunikovat’.

Pouzivat’ matematické nastroje — zmysluplne vyberat’ a pouzit’ vhodné matematické nastroje redlne, elektronické a digitalne pomocky/ nastroje vratane
nastrojov Al na reprezentaciu a rieSenie problémov a posudit’ ich efektivnost’.

Rozvijat’ schopnost’ ziakov vyuzivat’ digitalne nastroje vratane prvkov umelej inteligencie s kritickym a zodpovednym pristupom.

Ciele vzdelavania pre 1. cyklus:

Hlavnym cielom pre 1. cyklus matematického vzdelavania je, aby Ziaci nadobudli matematickl gramotnost’ na elementarnej irovni, teda mali osvojeny zakladny
matematicky obsah, aktivované prvotné matematické kompetencie, vytvorené zaklady matematickych praktik, matematickej identity a pozitivneho obrazu
0 vyzname matematiky.

AR e e

Pouzivat’ prirodzené Cisla a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplika¢nych a kontextovych uloh.

Aplikovat rozne spdsoby prace s udajmi pri rieSeni aplika¢nych uloh.

Pouzivat’ jednoduché pravidla, zavislosti a vzt'ahy v kontextovych tlohach.

Rozlisovat’ jednoduché rovinné a priestorové geometrické utvary.

Riesit’ jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy s vyuZzitim orientovania sa v rovine a v priestore.

Tvorit’ jednoduché reprezentacie matematickych pojmov a vztahov pri rieSeni problémov s pouzitim veku primeraného jednoduchého matematického
jazyka.

Pouzivat’ priame logické usudky pri rieSeni problémovych uloh a kontexte svojho individualneho Zivota.

Kompetencie Ziaka:
Kognitivne ( poznavacie) kompetencie
Ziak vie:

porozumiet’ zdkladnym matematickym pojmom - ¢islo, operacie, utvar, udaj
pouzivat prirodzené ¢isla v beznych situaciach
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- vykonavat’ zédkladné matematické operacie — s¢itanie, od¢itanie, nasobenie, delenie
- riesit jednoduché aplikac¢né a slovné tilohy
- orientovat’ sa v tabulkéch, grafoch a jednoduchych udajoch
- rozpoznavat’ vzory, pravidla a zavislosti
- identifikovat’ geometrické utvary a ich vlastnosti
- orientovat’ sa v rovine a priestore
Kompetencie rieSenia problémov
Ziak vie:
- pochopit’ problém a identifikovat’ jeho matematicku podstatu
- vybrat vhodnu stratégiu — pocitanie, modelovanie, zakreslenie
- navrhnat jednoduchy postup rieSenia
- diskutovat o rieSeni
- opravit chybu a poucit’ sa z nej
- riesit problémy z realneho Zivota primerané veku
Komunikaéné kompetencie = matematicky jazyk
Ziak vie:
- spravne pouzivat’ zakladné matematické pojmy
- vyjadrit svoj postup rieSenia — slovne aj symbolicky
- diskutovat o rieSeni uloh
- vysvetlit’ postup, ako dospel k vysledku
- pocuvat’ a reSpektovat riesenia spoluziakov
Kompetencie matematickych reprezentacii
Ziak vie:
- pouzivat rdzne formy znazornenia_
- obrazky
- schémy
- tabulky
- grafy
- Ciselnt os
- prepajat konkrétne a abstraktné znazornenie
- modelovat’ jednoduché situdcie pomocou pomdcok
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Kompetencie matematického modelovania
Ziak vie:
- previest’ redlnu situdciu na matematicky problém
- vytvorit’ jednoduchy model — kresba, zapis
- vyriesit model matematickymi prostriedkami
- interpretovat’ vysledok v redlnom kontexte
Digitalne kompetencie ( vratane Al)
Ziak vie:
- pouzivat jednoduché digitalne nastroje pri u¢eni matematiky
- pracovat’ s digitalnymi u¢ebnymi materialmi
- vyuzivat technoldgie pri rieSeni uloh, napr. interaktivne aplikacie
- kriticky posudit’ spravnost’ vysledku ( aj pri pouziti Al)
- pouzivat technoldgie bezpecne a zodpovedne
Sociidlne a osobnostné kompetencie
Ziak:
- spolupracuje pri rieSeni uloh v skupine
- reSpektuje nazory druhych
- vytrva pri rieSeni loh
- prijima chybu ako sti¢ast’ ucenia
- rozvija pozitivny vztah k matematike
Kompetencia prace s idajmi
Ziak vie:
- zbierat’ jednoduché udaje
- triedit’ a usporaduvat udaje
- zaznamenavat Udaje do tabuliek a grafov
- interpretovat’ udaje v beznych situaciach
- porovnavat’ a vyhodnocovat’ vysledky
Ocakavané vystupy ziaka su formulované ako subor kompetencii, ktoré Ziak nadobuda prostrednictvom matematickych ¢innosti a ktoré su v sulade s ciel'mi
a Standardami Statneho vzdelavacieho programu.
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Metody a formy prdace
- aktivizujice metody
- skupinova praca
- projektové vyucovanie

Zasady hodnotenia
Ziak je hodnoteny:
- priebezne pocas vyu€ovania — formativne hodnotenie
- prostrednictvom Ustnych odpovedi, pracovnych ¢innosti, testov
- s dorazom na:
- porozumenie ucivu
- postup rieSenia
- samostatnost’
- aktivitu
- snahu a aktivitu ziaka
- domacu pripravu
- spolupracu v skupine
- vytrvalost’ pri rieSeni uloh
Hodnotenie podl’a kompetencii
Matematické poznatky:
- spravnost’ vypoc¢tov
- porozumenie pojmom
- pouzivanie postupov
rieSenie problémov
- vyber stratégie
- samostatnost’
- schopnost’ opravit’ chybu
komunikacia
- pouzivanie matematického jazyka
- vysvetlenie postupu
- zapojenie do diskusie
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praca s udajmi
- Citanie tabuliek a grafov
- zaznamendavanie udajov
- interpretacia
Geometria
- rozliSovanie utvarov
- orientacia v priestore
- presnost’ pri merani
Digitalne kompetencie

- vyuzivanie digitalnych nastrojov
- préca s interaktivnymi ulohami

- kritické posudenie vysledku

Hodnotenie podporuje rozvoj matematickych kompetencii a pozitivny vztah k uceniu.

Vzdelavacia oblast’

MATEMATIKA A INFORMATIKA

Vyucovaci predmet

Matematika

Skola

Zakladna $kola, Skolska 1, Vinodol

Stupeii vzdelania

primarne vzdelanie

Vzdelavaci cyklus

prvy

Casovy rozsah vyucby

1. ro¢nik 165 hodin roc¢ne ( 5 hodiny tyZdenne)
2. ro¢nik 165 hodin roc¢ne ( 5 hodiny tyZdenne)
3. ro¢nik 132 hodin ro¢ne (4 hodiny tyZdenne)

Forma Studia

denna

Vyucovaci jazyk

slovensky

Ucebné zdroje

1. ro¢nik:
M. Belic, J. Striezovska: Matematika pre prvakov 1. a 2. ¢ast’, AITEC
2. ro¢nik:
M. Belic, J. StrieZzovska: Matematika pre druhakov 1. a 2. ¢ast’, AITEC
M. Belic, J. Striezovska: Matematika pre druhakov - u¢ebnica, AITEC
3. ro¢nik:
M. Belic, J. Striezovska: Matematika pre tretiakov 1. a 2. ¢ast’, AITEC
M. Belic, J. Striezovska: Matematika pre tretiakov - u¢ebnica, AITEC
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MATEMATIKA; 1.cyklus;

Ucebné osnovy pre 1. vzdelavaci cyklus

MATEMATIKA
VYKONOVY STANDARD
Komponent 1.ro¢nik 2.ro¢nik 3.ro¢nik
Pouzivat’ Ziak vie/ dokaze: Ziak vie/ dokaZe: Ziak vie/ dokaze:
prirodzené Cisla, - rozliSovat ¢isla do 20 - Citat’ a zapisovat’ Cisla do 100 - pouzivat’ ¢isla do 1 000
operacie - spravne Citat’ a zapisovat’ Cisla, porovnavat’ | - rozkladat ¢isla na desiatky a jednotky - zapisovat’ Cisla pozi¢ne

$ prirodzenymi
¢islami a ich
vlastnosti

¢isla (<, >,=)

sCitovat’ a od¢itovat’ bez prechodu cez 10
pouzivat konkrétne modely ( prsty,
predmety)

- riesit’ jednoduché slovné tlohy,

- doplnat’ chybajuce ¢&isla

- sCitovat’ a od¢itovat’ s prechodom cez 10

- pouzivat’ rozne stratégie ( dopocitanie, rozklad)
- riesit zlozité slovné Glohy

- kontrolovat’ vysledky

- sCitovat’ a od¢itovat’ algoritmicky
- nasobit’ a delit’ do 100

- riesit’ aplikacné tlohy

- overovat’ vysledok

- orientovat’ sa v ¢islach do 10 000

Praca s udajmi

Ziak vie/ dokaZe:

- triedit’ objekty podl'a vlastnosti

- vytvarat’ jednoduché tabul’ky

- porovnavat’ poc¢etnost’

- zaznamenavat udaje pomocou obrazkov

Ziak vie/ dokaze:

- ¢itat’ jednoduché tabul’ky

- doplinat’ Gidaje

- porovnavat tdaje

- interpretovat’ jednoduché grafy
- zaznamendavat Udaje do tabul’ky

Ziak vie/ dokaZe:

- pracovat’ s tabul’kami a grafmi

- vyhl'adavat’ informacie

- interpretovat’ vztahy medzi idajmi
- zaznamenavat udaje graficky

- rieSit ulohy s udajmi

Vzory, zavislosti a

vztahy

Ziak vie/ dokaze:

- rozpoznavat’ opakujlci sa vzor

- dopliiat vzor

- pomenuvat’ prvky vzoru

- vytvarat’ vlastné jednoduché vzory

Ziak vie/ dokaze:

- urovat’ pravidla vzoru

- vytvarat’ postupnosti

- dopliiat’ chybajuce prvky

- vysvetl'ovat’ jednoduché zavislosti

Ziak vie/ dokaZe:

- identifikovat pravidla

- tvorit’ ¢iselné postupnosti

- aplikovat’ vzory v tlohach

- riesit’ kombinatorické situacie
- vysvetlovat’ zavislosti

Geometria - utvary

Ziak vie/ dokaze:

- rozliSovat  zakladné
Stvorec,....

- pomenovavat’ zakladné utvary

- nachadzat Utvary v okoli

- triedit’ utvary podla tvaru

utvary — kruh,

Ziak vie/ dokaze:

- opisovat’ vlastnosti utvarov
- porovnavat utvary

- kreslit’ jednoduché utvary

- nachadzat’ ich v realite

Ziak vie/ dokaze:

- skladat’ a rozkladat’ Utvary

- kreslit’ pomocou pravitka

- modelovat’ telesa

- vykonavat’ jednoduché konstrukcie
- opisovat’ vlastnosti
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Orientacia a
meranie

Ziak vie/ dokaze:

- urcovat’ polohu — vpravo, vl'avo, hore,...)
- orientovat sa v priestore

- sledovat’ jednoduché pokyny

Ziak vie/ dokaZe:

- merat’ diZku ne$tandardnymi jednotkami
odhadovat’ vzdialenost’

orientovat’ sa v jednoduchom prostredi
pracovat’ s Casom

Ziak vie/ dokaze:

- merat’ pomocou Standardnych jednotiek
porovnavat dizky

- riesit’ praktické ulohy

- orientovat’ sa v rovine a priestore

- pracovat’ so simernost’ou

Matematicky jazyk
a rieSenie aloh

Ziak vie/ dokaze:

- pouzivat’ zakladné pojmy — viac, menej,...
- riesit’ jednoduché slovné tlohy

- vyjadrovat’ rieSenie slovne

Ziak vie/ dokaze:

- riesit’ zlozené slovné tlohy
- zapisovat’ rieSenia,

- vysvetlovat’ postup

- identifikovat’ chybu

Ziak vie/ dokaze:

- riesit’ aplikacné tlohy

- pouzivat’ matematické zapisy

- vysvetlovat’ a zdovodnovat rieSenie

- pracovat’ s jednoduchymi rovnost'ami

Logické myslenie

Ziak vie/ dokaze:

- rozliSovat’ pravda / nepravda

- riesit’ jednoduché logické ulohy
- triedit’ podl'a pravidla

Ziak vie/ dokaze:

- riesit’ logické hadanky

- uvazovat’ 0 moznostiach

- pouzivat’ jednoduché pravidla

Ziak vie/ dokaZe:

- navrhovat rieSenia

- porovnavat postupy
- zdovodnovat’ rieSenie
- hladat’ viac moZnosti

Digitalne
technologie pri
uceni matematiky

Ziak vie/ dokaZe:

- pouzivat jednoduché digitalne zariadenia —
interaktivna tabul’a, tablet pri uceni

- ovladat zékladné pouzivanie digitalneho
zariadenia

- pracovat
materialmi

- reagovat’ na pokyny v digitalnom prostredi

- rieSit  jednoduché interaktivne ulohy
v digitalnom prostredi

- pouzivat’ digitdlne pomocky na zndzornenie

— Cisla, obrazky

dodrziavat’ zakladné pravidla bezpecnosti

s digitalnymi ucebnymi

Ziak vie/ dokaze:

- vyuzivat digitalne nastroje na precviCovanie
uciva — interaktivne aplikacie

- pracovat s digitdlnymi ulohami a u¢ebnicami

- vyhladavat’ jednoduché informacie

- pouzivat’ digitdlne pomdcky na riesSenie iloh

- vyuzivat’ technoldgie na podporu ucenia

Ziak vie/ dokazZe:

- vyuzivat  digitdlne nastroje na rieSenie
matematickych uloh
- pracovat s jednoduchymi digitalnymi

reprezentaciami — tabul’ky, grafy

- overovat spravnost’ rieSeni pomocou technologii

- kriticky  posudzovat  vystupy digitalnych
nastrojov vratane Al

- pouzivat’ technologie bezpecne a zodpovedne

- dodrziavat" zasady bezpecného a etického
pouZzivania

Vykonové Standardy su konkretizované na uroven jednotlivych ro¢nikov a vyjadruju ocakavané vysledky ucenia ziaka v oblasti vedomosti, zru¢nosti
a kompetencii v stilade so Statnym vzdelavacim programom.
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OBSAHOVY STANDARD
Komponent 1.ro¢nik 2.ro¢nik 3.ro¢nik
Cisla aopericie s | Pojmy: Pojmy: Pojmy:
¢islami ¢islo, Cislica, jednociferné ¢islo, porovnévanie | Dvojciferné ¢islo, jednotky, desiatky, rozklad | Trojciferné ¢islo, stovky, nasobenie, delenie,
( vacsi, mensi, rovny), Ciselnd os, parne / | Cisla, sucet, rozdiel, ¢iselna os zlomok ( pripravna urovei), zaokrahl'ovanie
neparne ( intuitivne), s¢itanie, od¢itanie Vzt'ahy: Vztahy:
Vzt'ahy: Pozi¢ny zapis Cisla, vztah sCitania a od¢itania, | Vztah medzi operdciami, poradie operacii,
poradie cCisel, vzt'ah ,,0 viac/ o menej*, vzt'ah | porovnavanie rozdielom vzt'ahy nasobenia a delenia
sCitania a od¢itania Postupy: Postupy:
Postupy: Scitanie a odCitanie do 100, rozklad dCisla, | SCitanie a odCitanie do 1000, nasobenie
Pocitanie predmetov, porovnavanie mnozin, | pisomné a pamitové pocitanie, rieSenie | a delenie do 100, rieSenie slovnych uloh,
rozklad ¢isla, s¢itanie a odcCitanie pomocou | slovnych uloh overovanie vysledkov
modelov, orientacia na ¢iselnej osi
Matematické praktiky: Matematické praktiky:
Matematické praktiky: Modelovanie pomocou schém, reprezentacia | Modelovanie realnych situacii, pouzivanie
Matematické reprezentacie: obrazky, | Cisel, vysvetl'ovanie postupu symbolického zapisu, argumentacia rieSenia
predmety
Matematické modelovanie: modelovanie
situdcii
Matematicky jazyk, komunikacia
a argumentacia: pouzivanie jednoduchého
matematického jazyka
Zavislosti, vztahy | Pojmy: Pojmy: Pojmy:
a praca s udajmi Tabul'ka (zaklad), udaj, vzor, rytmus Tabulka, graf (zdklad), postupnost’ Stipcovy graf, udaj, postupnost’,
Vzt’ahy: Vztahy: pravdepodobnost’ (intuitivne)
Jednoduché pravidla vo vzoroch Zavislosti medzi iidajmi, pravidla vo vzoroch | Vzt’ahy:
Postupy: Postupy: Vztahy medzi idajmi, kombinatorické situacie
Triedenie  predmetov,  zaznamenavanie | Citanie tabuliek, dopiiianie udajov, tvorba | Postupy:
tidajov, dopliianie vzoru jednoduchych grafov Zber udajov, grafické zndzornenie, rieSenie
Matematické praktiky: Matematické praktiky: uloh s tdajmi
vyuZivanie obrazkov, jednoduché | Interpretacia udajov, vysvetlovanie vztahov | Matematické praktiky:
modelovanie Interpretacia grafov, modelovanie situacii
Geometria Pojmy: Pojmy: Pojmy:
bod, ¢iara, kruh, Stvorec, trojuholnik usecCka, priamka, obdiZnik, jednotky diiky kruznica, kocka, kvader, simernost’
Vztahy: Vzt’ahy: Vzt'ahy:
poloha objektov (vpravo, vl'avo) vztah medzi dizkami vzt'ahy medzi Gtvarmi
Postupy: Postupy: Postupy:
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rozliSovanie Gtvarov, orientacia v priestore meranie, odhad, kreslenie Utvarov konstrukcie, meranie, skladanie utvarov
Matematické praktiky: Matematické praktiky: Matematické praktiky:

modelovanie pomocou predmetov, nazorné | pouzivanie nastrojov, opis postupov geometrické modelovanie, argumentacia
reprezentacie

Digitalne technologie Pojmy:

Digitalne zariadenie, aplikécia, interaktivny nastroj

Vztahy:

Vztah medzi digitalnym néstrojom a ucenim

Postupy:

Praca s aplikaciami, rieSenie uloh digitalne, overovanie vysledkov

Matematické praktiky:

Digitalne reprezentacie, modelovanie, kritické posudzovanie vysledkov — vratane Al

Obsahovy standard je Strukturovany na pojmy, vztahy, postupy a matematické praktiky a zabezpecuje systematicky rozvoj matematickych kompetencii ziakov
v sulade so Statnym vzdelavacim programom.
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