REGULAMIN
Gra terenowa
»Zainwestuj w nasza planete: Misja Bytnarowka”

1 ZALOZENIA OGOLNE

1.

Niniejszy regulamin okres§la warunki, na jakich odbywa si¢ gra terenowa ,,Zainwestuj
w naszg planete: Misja Bytnarowka”, zwana dalej ,,Grg”.

2. Organizatorem Gry sg nauczyciele XXIX Liceum Ogolnoksztatcacego im. Janka
Bytnara ,,Rudego” w Lodzi, zwani dalej ,,Organizatorem”: Katarzyna Babinska,
Karolina Dunska, Maciej Jaworski, Karolina Kmin, Izabella Koska, Olga Wrona.

3. Przez organizacj¢ Gry rozumie si¢ przygotowanie Punktow Kontrolnych na terenie
Parku 3 Maja oraz wszystkie inne czynnos$ci zmierzajace do prawidtowego jej
przebiegu.

4. Organizator o$wiadcza, ze Gra nie jest gra losowa, loterig fantowa, zaktadem
wzajemnym, loterig promocyjna, gra, ktorej wynik zalezny jest od przypadku, ani
zadng inng formg przewidziang w ustawie o z dnia 19 listopada 2009 r. ,,0 grach
hazardowych” z pdzniejszymi zmianami (Dz.U.2019.847 tj. z dnia 2019.05.08).

5. Gra terenowa odbywa si¢ 22 kwietnia 2024 r.

II CELE

1. Aktywne wiaczenie si¢ w obchody Dnia Ziemi.

2. Inspirowanie Uczniow do eksploracji otaczajacej przyrody.

3. Ksztattowanie umiejetnosci wspotdziatania w grupie i pracy zespotowe;.

4. Integracja Ucznidéw roznych klas.

III UCZESTNICY

1. Gra skierowana jest do Ucznidéw I-III klas XXIX LO im. Janka Bytnara ,,Rudego” w
Yodzi.

2. W Grze mogg bra¢ udziat tylko Uczestnicy zorganizowani w Druzyny. W sktad kazde;j
Druzyny moze wejs$¢ od 5 do 6 osob. Kazdy Uczestnik moze by¢ czlonkiem tylko
jednej Druzyny.

3. Kazda klasa moze wystawi¢ 1 Druzyn¢ podstawowa i 1 rezerwowa.

4. W Grze moze wzia¢ udzial tacznie nie wigcej niz 15 Druzyn. O zakwalifikowaniu do
udziatu w Grze decyduje kolejnos¢ zgtoszen Druzyn.

5. Tylko zgloszone Druzyny maja prawo bra¢ udziat w Grze.

6. Druzyny mozna zgtasza¢ poprzez wypelnienie i dostarczenie formularza
zgloszeniowego wraz z o§wiadczeniami (zatgczniki niniejszego regulaminu) do dnia
17 kwietnia 2024 r. do p. Olgi Wrony.

7. Po dokonaniu poprawnego zgtoszenia, kazda Druzyna otrzyma potwierdzenie

przyjecia zgloszenia udzialu w Grze na adres e-mail, ktory zostat podany jako
kontaktowy adres e-mail Lidera Druzyny. Zgloszenie jest uznawane za wazne, jesli
Druzyna otrzymata potwierdzenie w formie e-mail.



Przystepujac do Gry, uczestnik w petni akceptuje niniejszy Regulamin i zobowiazuje
si¢ do przestrzegania okreslonych w nim zasad.

Kazda osoba uczestniczgca w Grze powinna cieszy¢ si¢ dobrym stanem zdrowia,
ktéry umozliwia udzial w Grze.

IV ZASADY GRY TERENOWEJ / WYLONIENIE ZWYCIEZCOW

1.

10.

11.

12.

13.

14.

Uczestnicy rozpoczynaja gre w jednym, wyznaczonym przez organizatora czasie
(godzina 11:00).

Kazdy z cztonkdéw Druzyny powinien by¢ odpowiednio przygotowany, adekwatnie do
warunkow pogodowych (m.in. wyposazony w wygodne buty, ptaszcz
przeciwdeszczowy).

Przed rozpoczeciem, kazda druzyna otrzymuje karte gry z naniesiong nazwg druzyny,
zawierajacg tabelg punktacji, mape oraz wskazoéwki dotarcia do Punktow Kontrolnych.
Kazda druzyna musi by¢ wyposazona w co najmniej jeden telefon komorkowy (aparat
fotograficzny, aplikacja Google Maps, dowolna aplikacja z kompasem) oraz minimum
jeden dlugopis.

Druzyny przemieszczajg si¢ pieszo podczas trwania gry.

Podczas Gry Uczestnicy zobowigzani s do przebywania na terenie Parku 3 Maja 1
nieopuszczanie go bez uprzedniego zgloszenia si¢ do Organizatorow.

W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisOw ruchu
drogowego. Druzyna, ktérej cho¢ jeden z cztonkdéw nie dostosuje sie do tego wymogu
zostanie automatycznie wykluczona z dalszej rozgrywki.

Uczestnicy nie majg prawa korzysta¢ z Internetu (poza korzystaniem z wymienionych
aplikacji) w trakcie rozgrywki.

Podczas trwania Gry, uczestnicy poszczegolnych Druzyn nie moga si¢ rozdzielac.
Liczba cztonkdéw Druzyn bedzie sprawdzana w poszczegdlnych Punktach
Kontrolnych. W przypadku niezgodnosci, Druzyna bedzie mogta przystapi¢ do
realizacji danego zadania dopiero po tym, jak wszyscy jej cztonkowie znajdg si¢ w
danym Punkcie Kontrolnym.

Zadaniem uczestnika jest odszukanie wskazanych miejsc 1 wykonanie wyznaczonych
zadan, ktore zostaty zamieszczone w karcie zadan (m.in.: odszukanie elementow,
podanie odpowiedzi na zadane pytanie, przybicie pieczatki).

Maksymalny czas wykonania wszystkich zadaf dla kazdej z Druzyn wynosi 120
minut. Po jego uptywie druzyna zobowigzana jest przerwac gre i udac si¢
bezzwtocznie do Punktu Kontrolnego Informacja. Po przedstawieniu wypetnionej
karty zadan, zostang przydzielone punkty. Po ich zsumowaniu nastgpi wytonienie
ZWYCIEZCYy.

Nagrodzone zostang 3 Druzyny, ktore uzyskaty najwyzsza liczbe punktow. W
przypadku, kiedy wyniki bedg ex aequo, decydowac bedzie czas, w ktorym Druzyna
wykonata zadania.

Organizator zastrzega sobie prawo do nieprzyznania nagrody w przypadku, gdy
wygrana zostata osiggnig¢ta poprzez naruszenie postanowien niniejszego Regulaminu.
Organizator nie przewiduje mozliwos$ci zamiany nagrdd na ich rownowarto$¢
pieniezng ani na zamian¢ nagrod na inny towar.



V POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Gra moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez podania przyczyny.
2. Kwestie nieprzewidziane w niniejszym regulaminie, dotyczace przebiegu Gry,
rozstrzyga Organizator.
3. Zmiany regulaminu moga zosta¢ wprowadzone przez organizatora jedynie do dnia
rozpoczgcia Gry.
4. Interpretacja niniejszego regulaminu nalezy wytgcznie do Organizatora.



Zatacznik nr 1 do Regulaminu

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY
DRUZYNY DO GRY TERENOWEJ
wZainwestuj w naszq planete: Misja Bytnarowka”

KLASA: .............

ADRES EMALIL: ..o e

Imig i nazwisko

1. | Lider druzyny:

SN A o ol

Ja nizej podpisany/a: Oswiadczam, 1z zapoznatam/em si¢ z Regulaminem Gry Terenowe;]
»Zainwestuj w naszg planet¢: Misja Bytnaroéwka”, rozumiem 1 akceptuje jego warunki,

Czlonkowie druzyny:

Imig 1 NAZWISKO ..evveeeiiieeiieceececeeeeeee e Podpis ..o
Imig 1 NAZWISKO ..eooeeiiiiiiiiiiiieieee e Podpis ..o
Imig 1 NAZWISKO ..eooeeiiiiiiiiiiiieieee e Podpis ..oovvviiiii
Imig 1 NAZWISKO ..covvviiiiiiiiiiiiiccec Podpis ...oovviiiii

Imig 1 NAZWISKO ..covveiiiiiiiiiiiie Podpis ...oovviiii



