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PROGRAM EDUKACJI
 INFORMATYCZNEJ
WYCHOWANIA PRZEDSZKOLNEGO
„INFORMATYKA DLA SMYKA”

W wieku przedszkolnym główną formą aktywności dzieci jest zabawa. Dzięki niej dziecko poznaje otaczający je świat. W dobie szybkiego rozwoju techniki nie jesteśmy w stanie uniknąć kontaktu dzieci z nowoczesnymi urządzeniami technicznymi , do których między innymi zaliczamy komputer . Komputery są już wszędzie. Dobra znajomość obsługi komputera to przecież cenna, niemal niezbędna, w dzisiejszych czasach umiejętność.  Dlatego warto od początku uczyć dziecko mądrze z niego korzystać. Bawiąc się z komputerem dzieci ćwiczą pamięć, wyrabiają spostrzegawczość, ćwiczą koordynację ręki, oka, analizę i syntezę  wzrokowo-słuchową wyrazów, wzbogacają swój zasób słownictwa, doskonalą umiejętność budowania zdań i dłuższych wypowiedzi. Korzystanie z multimedialnych programów edukacyjnych oraz Internetu sprzyja szybkiemu kontaktowi ze światem, uczy wyszukiwania informacji.

Niniejszy program ma na celu wprowadzenie dzieci 5-6 letnich w świat technologii informatycznej, zainteresowanie dzieci rozwojem wiedzy informacyjnej oraz nowymi możliwościami komunikowania się, wspomaganie dzieci w rozpoznaniu ich własnych uzdolnień i zainteresowań, przygotowanie do aktywnego i odpowiedzialnego życia w społeczeństwie informacyjnym. 
Cele edukacyjne programu
 Cele główne:
· rozbudzanie zainteresowań dzieci technologią komputerową
· przygotowanie dzieci  do życia w społeczeństwie informacyjnym
· rozwijanie umiejętności właściwego korzystania ze sprzętu komputerowego
· rozwijanie aktywności poznawczej dziecka
Cele szczegółowe:
·  zapoznanie z podstawowymi zasadami działania i obsługi komputera
· wzbogacenie słownictwa o nazwy związane z technologią informatyczną
· poznanie programu graficznego Paint  oraz Microsoft Word
· poznanie paska narzędzi
· tworzenie prostych rysunków i ich przekształcanie
· korzystanie z gier edukacyjnych przygotowujących do nauki czytania, pisania, liczenia, rozróżniania kolorów, kształtów, rozbudzania kreatywności dziecka
· poznanie klawiatury i sposobu korzystania z niej
· prawidłowe uruchamianie i wyłączanie komputera
· poprawne korzystanie z klawiatury, myszki, monitora, płyt CD-ROM
Metody pracy:
· praktyczne (uczenie się poprzez działanie)
· aktywizujące (np. burza mózgów; ciekawe pokazy multimedialne)
· podające (objaśnienia, instrukcje)
· obserwacyjne
· problemowe (uczenie się poprzez odkrywanie)
Zajęcia realizowane w ramach niniejszego programu odbywają się w kąciku informatycznym, gdzie dzieci pracują bezpośrednio przy komputerach i tabletach. Metody nauczania oparte są przede wszystkim na czynnościach praktycznych, gdyż wymagają zaangażowania i działania ze strony dzieci. Prace praktyczne poprzedzają wskazówki ze strony nauczyciela, obrazowane na tablicy interaktywnej, w którą także wyposażona jest sala.
 Formy pracy:
Biorąc pod uwagę indywidualne możliwości intelektualne i sprawnościowe dzieci należy zwrócić uwagę na indywidualizację stopnia trudności wykonywanych zadań, indywidualne tempo pracy, stwarzanie sytuacji, w których dzieci same dostrzegają nowe problemy i z własnej inicjatywy podejmują się ich rozwiązania. Biorąc pod uwagę powyższe kwestie podczas realizacji programu wykorzystywane będą różnorodne formy pracy:
· forma indywidualna pracy
· forma grupowa pracy
· forma zbiorowa pracy 
· indywidualizowanie stopnia trudności i tempa pracy
· tworzenie sytuacji umożliwiających dzieciom podejmowanie decyzji przy wyborze zadań dodatkowych
Główne treści kształcenia programu:
· zapoznanie dzieci z podstawowymi zasadami bezpieczeństwa przy korzystaniu ze sprzętu komputerowego
· poznanie elementów składowych komputera i ich poprawnego zastosowania
· poznanie możliwości graficznych programu Paint oraz Microsoft Word (pisanie i czytanie z komputerem)
· bezpieczne korzystanie z Internetu
· wykorzystywanie programów edukacyjnych dla dzieci rozwijających  ich poszczególne sfery aktywności
· rozwijanie wyobraźni twórczej dzieci
· łączenie tekstów z obiektami graficznymi
· tworzenie zbiorów; klasyfikowanie elementów
· określanie stosunków przestrzennych
· rozpoznawanie figur geometrycznych  i ich przekształcanie
· posługiwanie się znakami graficznymi z klawiatury (znaki matematyczne; cyfry od 0 do 10)
· nazywanie i rozpoznawanie kolorów (wypełnianie nimi figur i elementów)
· wykorzystywania komputera do wyszukiwania potrzebnych informacji
Ewaluacja programu
Celem ewaluacji programu edukacji informatycznej „Informatyka dla smyka” jest pozyskanie informacji o poziomie wiedzy i umiejętności dzieci 5 – 6 letnich w zakresie edukacji informatycznej . Oceny tej można dokonać na podstawie:
· obserwacji dzieci w czasie zajęć z komputerem
· rozmów indywidualnych z dziećmi i rodzicami 
· samooceny dokonanej przez nauczyciela
Niniejszy program poddawany będzie ciągłej ewaluacji w celu wprowadzania zmian dotyczących w szczególności atrakcyjności dla dzieci; użyteczności w życiu; metod pracy czy skuteczności.
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