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Prehlad tém maturitnych zadani z predmetu informatika

Kazd¢ téma sa sklada z dvoch tloh. Charakteristika tloh maturitnych zadani:

10.

11.

12.

13.

14.

zadanie €. a - rieSenie algoritmického problému v konkrétnom programovacom jazyku
zadanie €. b - rieSenie praktickej ulohy, alebo opisanie témy a uvedenie prikladov

algoritmus a jeho vlastnosti, hudba
zaznam a spracovanie zvuku

optické rozoznavanie znakov OCR
prakticka ukéazka pouzitia analyzy a syntézy zvuku

cyklus typu FOR 2 maxima
kompresia udajov, ukazka

praca s textovym suborom, biela stopa
kdédovanie textovych a ¢iselnych informécii

vystup textu na obrazovku, animadcia textu a grafiky
rastrova a vektorova grafika, ukazka

uplné a netplné vetvenie IF, prospech
logické funkcie a logické operatory, ukazka

vyhodnocovanie vzdialenosti, medved’
metddy overovania spravnosti algoritmu, ukazky

interpoldacia, pribliZenie
schéma pocitaca, jeho Casti, nakres

funkcie a podprogramy NSD
vstupné zariadenia pocitaca, fyzikéalne principy

datové struktary list, pole, zips
vonkajSie pamdti pocitaca, fyzikalne principy

dynamické datové Struktury Cakaren
softvér, pravne aspekty pouZivania softvéru

rekurzia, efektivnost’ programu
operacné systémy, prikazy, ukazka

umela inteligencia, dotaznik
najdi zamen text, ukdzka, nastavenia

triediace algoritmy
virtudlna realita, pouZitie
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textovy subor, pocet slov inzerat
upgrade, registracia softvéru, elektronickd dokumentacia

prevody medzi ¢iselnymi sustavami, informacie okolo nas
virusy a pocitacova kriminalita

numerické rieSenie matematickych rovnic
spam, hoax, phishing, bezpe¢nost’ na internete

hromadné spracovanie udajov, databazy
autorské prava na softvér

modelovanie ndhodnych javov
internet IP adresa, URL, MAC adresa ukazka

tvorba postupnosti
tvorba web stranok, popis a ukazka

tvorba testov, skuSanie
email, elearning, distan¢né vzdelavanie

kybernetika a riadenie, semafor
interaktivna a neinteraktivna komunikacia

rezervacia miestenky

identifikacia a autentifikacia, biometrické overovanie, bezpe¢né heslo

vyhodnotenie sit’azi
elektronicky podpis

spracovanie ¢asovych udajov, dochddzka
netiketa a pravne normy na internete

slovniky a preklady
tabul’kovy procesor filtrovanie, triedenie

¢iselné a neciselné typy tdajov, kalkulacka
Styl a Sablona textového dokumentu, ukazka

Sifrovanie a deSifrovanie udajov

tabul’kovy procesor relativna absolutna adresa, vzorce, grafy, ukazky

postupné a bindrne vyhl'ad4avanie, uhadni
pocitaCové hry charakteristika rozdelenie, grafické objekty

cyklus typu WHILE, simulacia ndhodnych dejov
odkazy na web stranke, klikacia mapa, prakticka ukazka



