Sprawozdanie z dziatan ,,Laboratorium Przyszto$ci”

Od poczatku wrzesnia 2022 roku w Szkole Podstawowej nr 22 w Sosnowcu realizowane sg
zajecia z wykorzystaniem pomocy dydaktycznych i sprzetu zakupionego w ramach projektu
Laboratoria Przysztosci. Na lekcjach uczniowie chetnie angazujg si¢ w ciekawe zajecia
edukacyjne, by zdoby¢ nowe umiejetnosci poprzez udzial w kreatywnej zabawie. Do
edukacji wykorzystano Gogle VR, ktére wprowadzily ucznidéw w wirtualny §wiat nauki.
Uczniowie mieli mozliwos¢ przeprowadzenia wirtualnych doswiadczen chemicznych z
wykorzystaniem okularéw. Zapoznali si¢ rowniez z drukarkg 3D zakupiong przez szkote w
ramach programu Laboratoria Przysztosci. Uczniowie poznali zasad¢ dziatania urzadzenia

oraz obserwowali proces drukowania modeli 3D.

Flashforge Adventurer 3 to drukarka 3D, ktéra pozwala na wykonywanie wydrukow
przestrzennych metoda FDM - opiera si¢ na wykorzystaniu temperatury do przetworzenia
odpowiedniego surowca w trojwymiarowy obiekt. Ten material budulcowy ma posta¢ zytki.
Surowiec taki nazywa si¢ Filament- - sprowadzany jest do plynnej formy wskutek
wystawienia go na dziatanie temperatury 240 stopni. Nanosi si¢ go nast¢pnie na stot roboczy
drukarki 3D. Przetworzony termicznie filament nakladany jest na platforme¢ urzadzenia
warstwami. Zwienczenie tego procesu stanowi gotowy, trojwymiarowy wydruk. Drukarka
3D Adventurer 3 przygotowana zostala z mys$la o filamentowych szpulach stosunkowo

niewielkich rozmiaréw.

W praktyce wykorzystano  takze aparat fotograficzny Canon Power Shot, ktéorym

wykonywano fotografie cyfrowe lekcji oraz uroczystosci szkolnych.

W listopadzie przeprowadzono szkolenie dla nauczycieli klas I-III oraz IV-VIII na temat

wykorzystania w praktyce okularéw wirtualnej rzeczywistosci oraz drukarki 3D.

W najblizszych planach Laboratorium jest uruchomienie robotow mBot oraz kamerki

sportowej Insta 360 ONE X2.

Arkadiusz Fulas



