SO3$Pg — CA —SZ5 [ TRIEDA: ] PISKVORKY — TURNAJ: VYSLEDKY Pigkvorky: turnaj/tabulka vysledkov
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Pravidla: Hra ,kaZdy s kaZdym“ napr. na dva vyhrané zapasy (t. j. ich vzajomné vysledky mozu byt 2:0 alebo 2:1 alebo aj opacne) a v samotnej hre je potrebné ziskat 5 krizikov alebo koliesok (krizkov) v zmysle nasledujucich zasad:
Hraciu plochu tvori $tvoréekovy papier, resp. PC obrazovka. Hra¢i striedavo kreslia na papier (obrazovku) svoje symboly. Jeden z hragov kresli kolieska a druhy kriZiky (v inej farbe). Vitazom sa stava ten hraé, ktorému sa ako prvému
podari na ploche vytvorit piSkvorku ¢iZe savisla radu piatich svojich (rovnakych) symbolov v lubovolnom smere — ortogonalne (pravouhlo, resp. kolmo, t. j. vo zvislom alebo vodorovnom smere) aj diagonalne (v uhloprieénom* smere :-).
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