1. Tła gry.
Przygotowujemy dwa tła dla gry
[image: ]

2. 2. Skrypty dla tła. Bardzo proszę żebyście zwrócili uwagę że te skrypty są
napisane dla tła jest to bardzo ważne.
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Skrypty dla tła. Bardzo proszę żebyście zwrócili uwagę że te skrypty są
napisane dla tła jest to bardzo ważne.
Jak widać na rysunku aktywnym elementem jest teraz scena.


3. Skrypty dla duszka „Cat”
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4. Skrypty dla duszka „Ball”
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5. Skrypty dla duszka „Button 2”
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Skrypty dla duszka „Button 2”
Po wpisaniu tych skryptów gra powinna działać bez błędów.
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Kukloklikacz

Gra polega na klikaniu w 2ot kulke
pojawiajgca sie na ekranie,
Kazde kli cie w kulke to 1pkt.

Twoim zadaniem jest zdobycie 15 pkt.
Masz na to 20 sekund

(@,

Liczha_punktow
Duszek | Imig - o Tyl v
Pekaz | @ | @D Rozmiar Kizrunsk

Button2 Ball





image3.png
oG

Kiedy Kirig

Duszek

maj i ty o -

AL oritulacie udsio ci sig zdobyé 15 punkicw JIEE

mej

Butianz

© -

Pz @ B

Kukloklikacz

Gra polega na klikaniu w z6tta kulke
pojawiajaca sie na ekranie.

Kazde klikniecie w kulke to 1pkt.
Twoim zadaniem jest zdobycie 15 pkt.
Masz na to 20 sekund

Liczha_punktéw KN

s T s

Wieunek | =0

Rozmizr 100





image4.png
Kiedly Kikrigto

Kukloklikacz

Gra polega na klikaniu w zotta kulke
pojawiajgcq sie na ekranie.

Kazde klikniecie w kulke to 1pkt.
Twoim zadaniem jest zdobycie 15 pkt.
Masz na to 20 sekund

Qg7
Liczha_punktéw
Sosna
Duszek | Bal ooz Ty n
Puct © | @ | Rozmiar 400 Kiznnsk | 80

- QY & v

Buttanz

Ball cat




image5.png
Kukloklikacz

Gra polega na klikaniu w z6ktg kulke
pojawiajgca sie na ekranie.

Kazde kliknigcie w kulke to 1pkt.
Twoim zadaniem jest zdobycie 15 pkt.
Masz na to 20 sekund

| Liczba_punktow

Duszek

Pokaz

Scena
EuttonZ

[

Kierunsk a0

® D

Rozmiar 100

Tha





