Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy 8 szkoly podstawowej WSIP

Tytul

Temat lekcji

Wymagania podstawowe

Wymagania ponadpodstawowe

W podreczniku ocena ocena bardzo .
dopuszczajaca ocena dostrflteczna ocena d(’)b ra dobra ocena cel}uqca
. Uczen: Uczen: , Uczen:
Uczen: Uczen:
1. STRONY WWW 6 h
Zasady tworzenia | Zasady tworzenia | ewyjasnia, czym jest | eomawia budowe ewykorzystuje ewyswietla edo formatowania
stron stron strona internetowa znacznika HTML znaczniki i analizuje kod wygladu strony
internetowych internetowych eopisuje budowe ewymienia formatowania do strony HTML, wykorzystuje
witryny podstawowe zmiany wygladu korzystajac znaczniki
internetowe;j znaczniki HTML tworzonej strony Z narzedzi nieomawiane na
etworzy prostg internetowej przeglqdarki |eij|
strone internetowg | ekKorzysta internetowej
w jezyku HTML Z mozliwosci eotwiera dokument
| zapisuje ja kolorowania HTML do edycji
w pliku sktadni kodu w dowolnym
HTML w edytorze | edytorze tekstu
obslugujacym te
funkcje

Tworzymy wlasna
strone WWW

Tworzymy wlasna
strone WWW

etworzy strong
internetowg
w jezyku HTML

eplanuje kolejne
etapy
wykonywania
strony internetowej

eumieszcza na
stronie obrazy,
tabele i listy
punktowane oraz
numerowane

eumieszcza na
tworzonej stronie
hipertacza do
zewngtrznych
stron
internetowych

etworzy kolejne
podstrony i faczy
je za pomoca
hipertaczy

etworzac stron¢
internetowa,
wykorzystuje
dodatkowe
technologie, np.
CSS lub JavaScript
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Prawo autorskie i

Prawo w ewyjasnia ewyjasnia, na czym | ewyjasnia pojecia ewyjasnia, czym sg | ewyjasnia
internecie bezpieczenstwo w konieczno$é polega naruszenie dozwolonego wolne praktyczne
sieci. chronienia utworé6w | praw autorskich i uzytku prywatnego | oprogramowanie, i | znaczenie
(np. programow, jak go unikng¢ i ochrony krotko najwazniejszych
zdjec¢, stron WWW wizerunku charakteryzuje punktow Ustawy o
cztery rodzaje prawie autorskim
wolnosci I prawach
pokrewnych
2. PROGRAMOWANIE W JEZYKU PYTHON 6 godzin
Lekcje Whprowadzenie do | e definiuje pojecia: e wymienia rozne e Wymienia e pisze proste e zapisuje
programowania programowania algorytm, program, sposoby przyktadowe programy w trybie | algorytmy
W jezyku Python programowanie przedstawienia srodowiska skryptowym réznymi
e podaje kilka algorytmu programistyczne jezyka Python sposobami oraz
sposobow e poprawnie e wyjasnia, czym pisze programy o
przedstawienia formutuje problem | jest specyfikacja wiekszym stopniu
algorytmu do rozwigzania problemu trudnosci
e wyjasnia roznice | e Opisuje etapy
miedzy rozwigzywania
interaktywnym probleméw
a skryptowym e Opisuje etapy
trybem pracy powstawania
e stosuje programu
odpowiednie komputerowego
polecenie jezyka | e zapisuje proste
Python, aby polecenia jezyka
wyswietli¢ tekst Python
na ekranie
e omawia roznice
pomiedzy kodem
Zrédlowym a
kodem
wynikowym
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Lekcje
programowania

Piszemy programy | e tlumaczy, do czego | e wykonuje e wykorzystuje e buduje ztozone e pisze programy w
w jezyku Python uzywa si¢ obliczenia instrukcje schematy blokowe | jezyku Python do
zmiennych w jezyku Python warunkowg if oraz | shuzace do rozwigzywanie
w programach e omawia dziatanie if else przedstawiania zadan
e pisze proste operatorow w programach skomplikowanych matematycznych
programy w trybie arytmetycznych e wykorzystuje algorytmow e tworzy program
skryptowym jezyka | e stosuje listy w iteracje e konstruuje sktadajacy si¢ z
Python jezyku Python w konstruowanyc ztozone sytuacje Kilku funkcji
z wykorzystaniem oraz operatory h algorytmach warunkowe (wiele | wywotywanych w
zmiennych logiczne e wykorzystuje w warunkow) w programie
programach algorytmach gtownym
instrukcje e pisze programy
iteracyjng for zawierajace
e definiuje funkcje instrukcje
W jezyku Python warunkowe, petle
i omawia roznice oraz funkcje
miedzy funkcjami | e wyjasnia, jakie
ZWracajacymi btedy zwraca
wartos¢ interpreter
a funkcjami e czyta kod
niezwracajacymi zroédtowy 1 opisuje
wartosci jego dziatanie
Szukaj z Pythonem | erozumie zasady gry | eznajduje elosuje liczby eanalizuje schemat | esamodzielnie

Zgadnij liczbe;
*biorgc udziat w
grze, potrafi
zastosowac
optymalng strategi¢

maksymalng liczbe
krokow
odgadywania danej
liczby

catkowite z danego
zakresu,
*wykorzystuje
petle while do
znajdowania sumy
cyfr liczby.

blokowy
algorytmu
obliczania sumy
cyfr dowolnej
liczby;
simplementuje gre
Zgadnij liczbg w
Pythonie,
korzystajac ze
wskazowek w
podreczniku.

rozwigzuje
dodatkowe zadania
programistyczne
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3. LEKCJE Z DANYMI 6 godzin

Arkusz Formuly e Omawia e okresla zasady e tworzy proste e kopiuje utworzone | e samodzielnie
kalkulacyjny i adresowanie zastosowanie oraz wprowadzania formuty formuty tworzy i kopiuje
wzgledne w budowe arkusza danych do obliczeniowe obliczeniowe, skomplikowane
arkuszu kalkulacyjnego komorek arkusza | e wyjaénia, czym wykorzystujac formuty
kalkulacyjnym e okre$la adres kalkulacyjnego jest adres adresowanie obliczeniowe
komorki e dodaje i usuwa wzgledny wzgledne
e Wprowadza dane wiersze oraz
roznego rodzaju do kolumny w tabeli
komorek arkusza
kalkulacyjnego
e formatuje
zawarto$¢ komorek
(wyréwnanie tekstu
oraz wyglad
czcionki)

Excel Funkcje oraz e rozumie roznice e stosuje w arkuszu | e wykorzystuje e korzysta z e stosuje
adresowanie miedzy podstawowe funkcje JEZELI biblioteki funkc;ji, Zaawansowane
bezwzgledne adresowaniem funkcje: (SUMA, do tworzenia aby wyszukiwaé funkcje arkusza w
i mieszane w wzglednym, SREDNIA), algorytmow potrzebne funkcje tabelach
arkuszu bezwzglednym i wpisuje je recznie z warunkami w e stosuje tworzonych na
kalkulacyjnym mieszanym oraz korzysta z arkuszu adresowanie wlasne potrzeby

kreatora kalkulacyjnym wzgledne,

e ustawia format bezwzgledne lub
danych komorki mieszane w
odpowiadajacy jej zaawansowanych
zawartosci formutach

e w formutach obliczeniowych
stosuje
adresowanie
wzgledne,
bezwzgledne i
mieszane
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Przedstawianie e wstawia wykres do | e omawia i e dobiera o tworzy wykres dla | e tworzy
danych na arkusza modyfikuje odpowiedni wigcej niz jednej rozbudowane
wykresie kalkulacyjnego poszczegodlne wykres do rodzaju | serii danych wykresy dla wielu
elementy wykresu danych serii danych
Zastosowania e korzysta z arkusza | e zapisuje w tabeli | e sortuje oraz e tworzy prosty e przygotowuje
arkusza kalkulacyjnego w arkusza filtruje dane w model rozbudowane
kalkulacyjnego celu stworzenia kalkulacyjnego arkuszu (na przyktadzie arkusze
kalkulacji dane otrzymane z kalkulacyjnym rzutu sze$cienng kalkulacyjne
wydatkow prostych kostka do gry) korzysta z arkusza
doswiadczen w arkuszu kalkulacyjnego do
I przedstawia je na kalkulacyjnym analizowania
wykresie o stosuje filtry doswiadczen
niestandardowe z innych
przedmiotow

4. LEKCJE Z MODELAMI 6 godzin

Lekcje z modelami

Kosci zostaly ewyjasnia, czym jest | ekorzysta z funkcji | eprzeprowadza esamodzielnie esamodzielnie
rzucone doswiadczenie losowych w zadang symulacje planuje i planuje obliczenia
losowe, i uzywa arkuszu prostego przeprowadza i formutuje
prostej funkcji etrafnie ocenia doswiadczenia z symulacje procesu | Wnioski
losujace;j wynik prostego uzyciem funkcji 0 losowym eproponuje
do$wiadczenia losujacej przebiegu do$wiadczenie
losowego ewykonuje wykres losowe i zawczasu
wynikow ocenia jego
do$wiadczenia przebieg
Fraktale eopisuje pojecie eopisuje budowe eanalizuje etworzy program edokonuje zmian w
w Scratchu fraktala i podaje regularnego rekurencyjny rysujacy drzewo algorytmie przez
i w Pythonie przyktady fraktali drzewa binarnego algorytm binarne w Pythonie | wprowadzenie

rysowania drzewa
binarnego zapisany
w Scratchu

losowosci
erealizuje
zmodyfikowany
algorytm w
Pythonie
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Fraktale eopisuje budowe eopisuje budowe eanalizuje etworzy aplikacje etworzy w
w smartfonie jednego z fraktali: trojkata algorytmy rysujaca jeden z srodowisku App
trojkata Sierpinskiego i rekurencyjne fraktali w Lab aplikacje
Sierpinskiego lub ptatka Kocha tworzenia fraktali srodowisku App wedlug wlasnego
ptatka Kocha w Scratchu Lab pomystu
Kolorowa eotwiera i analizuje eopisuje algorytm ez pomocg ekorzysta z erealizuje whasne
plaszczyzna projekty w Scratchu. | rysowania. nauczyciela dokumentacji pomysty
realizuje algorytm Processing JS i interaktywnej
w Srodowisku wprowadza wtasne | animacji.
Processing JS zmiany
Akademii Khana
Gra w zycie euruchamia gotowe eopisuje zasady Gry | eeksperymentuje i eznajduje uktady, w | erealizuje wiasng
symulacje Gry w w zycie. obserwuje etapy ktérych populacja symulacj¢ Gry w
zycie na wybranej zycia na planecie. zachowuje si¢ w zycie w wybranym
stronie internetowe;j. okreslony sposob. jezyku
programowania.
Podroze z ewskazuje serwisy i | ew podstawowym ekorzysta z ewykonuje esamodzielnie
komputerem aplikacje zakresie korzystaz | serwisow potrzebne planuje dziatania w
zawierajgce mapy. Serwisow zawierajacych obliczenia w arkuszu i
zawierajacych mapy i przy ich arkuszu i znajduje formutuje wnioski;
mapy. pomocy planuje na mapie esamodzielnie
podroz; wyjasnia, najbardziej planuje podroz,
czym sa GIS i centralnie porownuje i
GPS. potozone miasto; weryfikuje dane z

swyjasnia, czym
jest transpozycja
tabeli 1 jak ja
mozna wykona¢ w
arkuszu.

réznych serwisow.
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5. LEKCJE Z MOBILNYM INTERNETEM 6 godzin

Maly robot — e charakteryzuje e szuka aplikacji w | e instaluje aplikacje | e biegle postuguje e Swiadomie i
Android podstawowe Sklepie Play; z na urzadzeniu si¢ samodzielnie celowo korzysta z
narzg¢dzia systemu pomoca mobilnym z zainstalowanym wbudowanych i
Android. nauczyciela zachowaniem skanerem zewnetrznych
instaluje aplikacje zasad dokumentow. aplikacji systemu
zewngtrzng na bezpieczenstwa Android.
urzadzeniu
mobilnym.
Mobilny internet | Ze smartfonem ® Z pomoca - omawia * Z pomoca e samodzielnie e opisuje
na piechote nauczyciela podstawowe nauczyciela rejestruje i zarejestrowang i
instaluje aplikacje punkty rejestruje i publikuje przebytag | opublikowang
Traseo regulaminu publikuje trasg trasg, stosujac
korzystania z przebyta trasg trafne i
ustugi Traseo e podczas rejestracji wyczerpujace
+ Z pomoca trasy zaznacza komentarze
nauczyciela ciekawe miejsca
tworzy konto w na mapie i dodaje
aplikacji Traseo zdjecia
Rozszerzona e wyjasnia « korzysta z « podaje przyktady | « podaje przyktady | e samodzielnie
rzeczywistos¢ znaczenie technologii AR wykorzystania sytuacji, w wyszukuje
pojecia + odroznia technologii AR ktorych aplikacje
rozszerzona rozszerzong e wykorzystuje zastosowanie wykorzystujace
rzeczywistos¢ rzeczywisto$¢ od aplikacje, np. technologii AR technologi¢ AR,
i skrotowca rzeczywistosci wykonuje zdjecia byloby przydatne instaluje je i
AR wirtualnej w aplikacji e wyszukuje i omawia ich
e wyszukuije i - instaluje Spacecraft 3D obstuguje inne mozliwosci
opisuje omawiane na aplikacje
omawiane na lekcji aplikacje wykorzystujace
lekcji technologi¢ AR
aplikacje
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Ucz si¢ e przeglada kursy e oOpisuje,na | e korzysta z portalu | e analizuje i e podejmuje
informatyki udostepnione w czym e-learningowego wybiera stosownie | samodzielng
w sieci Akademii Khana polegaja Akademii Khana do zainteresowan nauk¢ w Akademii
kursy kursy w Akademii Khana lub
MOOC Khana uczestniczy w
kursie MOOC
Rozwijaj e W podstawowym e w pelnym e korzysta z ¢ buduje wlasng e prezentuje w
zainteresowania zakresie korzysta ze zakresie samodzielnie baz¢ wiedzy klasie wyszukane
w sieci wskazanych korzysta ze znalezionych aplikacje i serwisy
aplikacji i serwisow wskazanych aplikacji i wspomagajace
aplikacji i Serwisow nauke i
Serwisow wspomagajacych rozwijajace
nauke zainteresowania i
i rozwijajacych poddaje je
zainteresowania krytycznej ocenie
pod katem
uzytkowosci oraz
przydatnosci.
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